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Introdução:
Em tempos de TV 3.0, este artigo (que, na verdade, é muito mais um tutorial) discute um framework capaz de coletar dados biométricos 

dos usuários e como estes dados podem ser incorporados as experiências de visualização de conteúdo, tornando-se inclusive em insights para 
os próprios criadores de conteúdo. Para os mais céticos (que não é o meu caso), que vêem isso muito mais como um problema de invasão de 
privacidade, o artigo também lança componentes do que eles chamam de frameworks éticos. O que particularmente achei muito importante, pois 
como sempre digo quanto mais precisarmos dos dados dos usuários, mais éticos devemos ser para com eles. Sendo assim tenham todos uma 
boa leitura em um início de ano desafiador! 

Tom Jones Moreira
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