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Introdução:
O efeito Banding é um artefato visual irritante que frequentemente aparece em várias etapas ao longo da cadeia de 

aquisição de vídeo, produção, distribuição e exibição. Com a crescente popularidade do conteúdo de Ultra Definição (UHD), 
esse efeito tem recebido atenção cada vez maior devido ao seu forte impacto negativo na experiência do espectador. 
Neste artigo vamos ver dois tipos de estruturas para detectar o Banding, o primeiro é orientado pelo conhecimento e 
é construído com base em modelos computacionais que levam em consideração as características do sistema visual 
humano (SVH), já o segundo é orientado por dados e baseia-se em métodos de aprendizado de máquina através do 
treinamento de Redes Neurais Profundas (DNNs). Confesso que gostei muito mais da primeira abordagem, não é por 
que esta na moda, que vamos abandonar o certo pelo duvidoso. Mas e você, qual sistema prefere? Leia o artigo e vamos 
debater mais sobre esse assunto, escreva-me: tvdigitalbr@gmail.com

Tom Jones Moreira
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