


Introdução:
No universo OTT, a baixa latência desafia a estimativa de largura de banda feita pelos dispositivos ou players, que se baseiam 

nos sistemas ABR atuais. Porém se a baixa latência quebrar essa confiança da estimativa fornecida por esses dispositivos, toda 
a qualidade de experiência do usuário (QOE) vai por água a baixo. No presente artigo vamos ver como um conjunto de recursos 
combinados pode garantir tanto a estimativa fornecida pelos dispositivos quanto a QOE sejam preservadas.

Senhoras e Senhores apresento-vos o Server-Side Segment Selection for streaming-S4S, ou se o traduzirmos livremente 
como Seleção de Segmento do lado do Servidor de Streaming-S4S,  que permite que os dispositivos interajam com um servidor 
habilitado para S4S garantindo, assim, uma melhora da experiência geral. Artigo obrigatório para todos que desejam entender 
como melhorar a QOE diante dos desafios da Baixa Latência de Rede. Boa Leitura!
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https://www.smpte.org/virtual-courses

