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SHOWCASE

JOSIE

Closed Caption Automatico

A automacao elimina a intervencao humana;
Conectada a um banco de dados;

Disponivel para todos idiomas;

Laténcia minima;

Funcional Off-line.

Audiodescricao

Narracao integrada ao som original, contendo descricoes de acoes, elementos
Visuais, como roupas, pessoas, expressoes e cenarios, aléem de outras informacoes

relevantes.
Equipe treinada e qualificada;
Formatos variados de insercao;
Rotelrizacao;
Opcoes de arquivo finalizado.

Este sistema linguistico de transmissao de
Ideias e Ffatos, baseada em gestos. A
SHOWCASE possui profunda experiéncia na

Integracao da Libras a todos os tipos de
producao audiovisual.

Intérpretes qualificados;
Avatar disponivel;

Formatos variados de insercao;
Opcoes de transferéncia.
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Traducoes para a Lingua Portuguesa e versoes
para outros idiomas em midias de todos os
formatos e plataformas.

Traducao para todos idiomas;
Diversos formatos para insercao;
Opcoes de transferéncia.

Videos publicitarios;
Longa metragem;
Curta metragem,
Eventos;
Palestras;

> Streaming;

> Ao VIVo,

> Pre-gravado.


https://showcase.com.br/
https://showcase.com.br/
https://www.showcasepro.com.br/
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SHOWCASE
SPLICER

Uma solucao que torna obsoleta a conversao para banda base em afiliadas com
programacao local.

Pracas ilimitadas;

Preserva qualidade de video;
Otimiza fluxo de trabalho:
Possui modulo de Closed Caption automatico.

XDA

A combinacao entre interface simplificada e velocidade no XDA PRO
transformaram a navegacao e recuperacao dos conteudos transmitidos num

processo integrado ao fluxo da emissora.

Permite buscas avancadas de imagens em tempo real, através de registros
diarios, semanais e até mesmo mensais;
Capaz de sintonizar e gravar até 4 canais de televisao digital (ISDB-T);

Armazenamento interno expansivel até 16 TB;
Video Original, Video Proxy, Audio, Poténcia do Sinal, EPG, Acessibilidade e

Loudness, sao armazenados sem interrupcao;
Acompanha os sinais de um ou mais canais em tempo real;

Pesquisa por palavra-chave;
Extrai informacoes diretamente do Closed Caption transmitido pelas

emIssoras.

A

Conversor ASI-IP: modulo conversor IP para DV@ AS| e encapsulamento ASI-IP. E
possivel Fazer transmissoes unicast e multicast. E perfeito para integrar Up Links,

Headends e links digitais.

5_.5:._ m comercial@showcasepro.com.br

E=# 4551138382306 |+55 11 99885-1749
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Muito mais SET em 2021!

icar atualizado sobre as novas tecnologias, servicos,
operacoes, que ganharam ainda mais destaque nos ultimos
meses, e participar de encontros e debates sobre os temas
mais importantes das areas de midia e entretenimento, é vital

para profissionais e empresas do setor que estejam de olho no
futuro, em novos negodcios, e busquem os melhores resultados.
Para 2021, a SET vem com um conjunto de oportunidades
indispensaveis para quem quer estar sempre a frente em relacao
aos avancos tecnologicos e nos negdcios.

Sao eventos, encontros, debates, além de canais que congregam
todo o ecossistema de midia e entretenimento, que permitirao o
aprimoramento das atividades da SET no sentido de conduzir e
ampliar seu importante papel na criacao e disseminacao de
conhecimento, assim como na participacao ativa em processos
regulatorios de interesse do setor.

O ano de 2020 ensinou a todos como tirar o melhor proveito das
ferramentas digitais para manter as engrenagens funcionando.
Fomos privados do contato humano, mas ganhamos em agilidade,
alcance e um sem numero de possibilidades de formatos.

A programacao deste ano segue a tendéncia mundial e se
mantém, a principio, toda digital. A experiéncia adquirida e a
constante observacao dos caminhos trilhados por organizacoes
locais e internacionais nos permitiram evoluir e chegar a
solucdes inovadoras e mais eficientes.

Revista da SET

O historico da SET no mercado permite também, como sempre
ocorreu, identificar os temas de real interesse da comunidade da
midia e do entretenimento. Uma equipe de curadores e
profissionais renomados praticamente vive nesse mundo e se
antecipa a tudo o que é mais atual e relevante para fazer chegar a
VOCé e a sua empresa as informacoes corretas. Em um momento
em que recebemos uma avalanche de dados, eventos e propostas,
Isso tem muito valor.

As metas do setor em geral, das empresas e profissionais
associados, parceiros e patrocinadores, também s3do as metas da
SET. Isto é, trabalhamos pelo desenvolvimento de toda a
comunidade, e nossos eventos tém se prestar a isso. O sucesso de
todos é o sucesso da SET.

Nessa jornada, manteremos vocés atualizados sobre os mais
importantes assuntos, como o edital do 5G aprovado pela Anatel,
a chegada o Wi-fi 6E, o boom dos servicos de streaming, tanto de
audio quanto de video, além do desenvolvimento das tecnologias
de nuvem, inteligéncia artificial e machine learning, cada vez
mais fundamentais na producao, armazenamento e distribuicao
de conteudo audiovisual.

Portanto, preparem-se, pois havera varios motivos e
oportunidades para estarmos conectados durante todo o ano.

Saudacoes, e boa leitura!

Carlos Fini
Presidente da SET
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A REVISTA DA SET (ISSN 1980-2331) é uma publicacdo
daSociedade Brasileirade Engenharia de Televisao (SET)
dirigida aos profissionais que trabalham em redes co-
merciais, educativas e publicas de radio e televisdo,
estiudios de gravacao, universidades, produtoras de
video, escolas técnicas, centros de pesquisas e agen-
cias de publicidade.

A REVISTA DA SET é distribuida gratuitamente.

Os artigos técnicos e de opinido assinados nesta edi-
¢d0 ndao traduzem necessanamente a visao da 5SET,
sendo responsabilidade dos autores.

Sua publicacdo obedece ao propodsito de estimular o
intercdmbio da engenharia e de refletir diversas ten-
dencias do pensamento contemporaneo da Engenha-
ria de Televisdo brasileira e mundial.
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- _55“ Reportagem Especial

LiveSports entra no mercado brasileiro
de streaming esportivo

Engenharia e producao de conteudo se juntaram para lancar um projeto
inovador no pais, em que, segundo os seus criadores, a customizacao nao
passa apenas pela tecnologia, mas tambéem pelo know-how na hora de
produzir o conteudo audiovisual oferecido a um publico cada vez mais
exigente e a sua distribuicao

Por Fernando Moura - Sao Paulo
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Joao Palomino e Nilson Fujisawa / Foto: Divulgacao

Apoiados no avanco do streaming e na expertise, em network que oferece tecnologia e know-how de
setembro de 2020 Jodao Palomino, ex-VP de produ¢ao de <conteudo, desde a captacgao,
Conteldo e Producao da ESPN, e Nilson Fujisawa, armazenamento, até a sua entrega final nos
CTO da Lineup, integradora brasileira com 30 anos dispositivos eletronicos do consumidor. Uma
no mercado, criaram a LiveSports, uma empresa que, metodologia conhecida também pelo nome end-to-
segundo eles, visa a ser uma integradora de end’.

solucoes para o streaming de video “trazendo um



corenews

SCALABLE
Systems

O Core News permite que
estacoes de TV de qualguer
tamanho unifiguem seus
processos de producdo
de nofticias, enguanto
compartilham conteudo
enfre grupos de estacoes
e afilladas.

bitceniral s

A Bitcentral esta
proporcionando novas
maneiras de maximizar
o valor da midia na
Ameérica Latina.

Somos Bitcentral - um dos

fornecedores de software mais

confiaveils e inovadores da industria

de video e estamos revolucionando

d maneira de produzir e reproduzir

conteudo de video.
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centralcontrol

INTEGRATED
Playout System

O Cenftral Control € a nossa
solucdo de automacdo
de fluxo de trabalho para
controle mestre que fornece
programacdo confidvel e
eficiente.

Para mais informacoes visite ‘ bitcentral.com
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The Definitive Streaming Solution
by Bitcentral

DIGITAL
Streaming

FUEL cria uma experiéncia
de visualizacdo
extraordindria em todos os
dispositivos que atral mais
espectadores por periodos
malis longos, traduzindo-se
em aumento da receita
com anuncios.



https://bitcentral.com/
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“ Reportagem Especial

Em entrevista a reportagem da Revista da SET,
Palomino, experiente jornalista, afirmou que sabem da
grande concorréncia no mercado brasileiro, mas o
diferencial da nova empresa passa por oferecer aos
clientes solucoes customizadas, nao apenas de
engenharia, mas tambeéem de producao e conteudo.
"Como empresa integradora queremos entregar uma
solucao diferenciada baseada em experiéncia e
seguranca, onde seja possivel juntar tecnologia e
conteudo. Conseguimos como integradora adaptar os
dois mundos”. Fujisawa reforcou que, desta forma, €
possivel solucoes diferenciadas, ja que “com tantas
solucoes tecnicas que existem, podemos ajustar as
solucoes as necessidades dos clientes”.

Os executivos afirmaram que o mercado esta aquecido,
mas que existem poucas solucoes como as oferecidas
pela integradora. “O que percebemos €& que
necessitamos oferecer solucoes adaptaveis as
necessidades do cliente e ao que ele pode investir’,
explicou Palomino e disse que essas solucoes
funcionam porque “estamos e estivemos dos dois lados.
Temos conhecimento como criadores de conteudo e
como engenheiros de producao, isso nos diferencia’.

Estudio proprio

Entre os servicos oferecidos pela inovadora
integradora, destaque para um estudio em Sao Paulo
que “foi desenhado para uma nova fase de conteudo
em video, que foi acelerada pela pandemia”, explicou
Nilson Fujisawa, diretor de Tecnologia da
LiveSports. E um estidio compacto de 40m2 muito
bem aproveitados, que dispoe de equipamentos de
tecnologia moderna. “O nosso estudio seque o novo
conceito de infraestrutura compacta com
equipamentos com tecnologia moderna que resultam
em qualidade superior’, comentou o CEO da
LineUp. O estudio conta com ambiente climatizado,
iluminacao cénica em LED, cenario, quatro cameras
4K, audio digital multicanal, microfones Sony, Shure e
Sennheiser; ilha de edicao com Adobe Premiere,
conexao de internet com fibra, pacote 300 mega
com link de 1 giga, camarim e sala de producao.
“Trabalhamos com redundancia de conexao de
Internet, se uma cair, a outra entra
automaticamente, garantindo seguranca na
transmissao”, acrescentou.



Tenha a qualidade de
estudio sempre em maos.
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Mobilidade e portabilidade,
0 que garante imagens de alta qualidade

Lente Leica Dicomar incorporada possui um zoom de
24x com seu angulo mais amplo de 25mm e usa o
recurso digital iZoom para ampliar ate 48X

Pode transmitir via Wi-fi
ou cabo de rede

Clique aqui e leve a qualidade das
suas captacoes a um novo nivel.
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Solucoes criadas pras suas producoes. Panasonic
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Fujisawa disse a Revista da SET que pensaram em um
conceito de estudio multifuncional. “Nossa intencao e
que nao seja apenas um estudio de producao.
Pensamos num Centralcast, com o controle desde onde

nossam se realizar diferentes tipos de trabalhos. Temos

noje facilidades e solucoes remotas no mercado, nosso
diferencial tem de ser de qualidade, por isso o estudio é
mais importante que a funcionalidade, o que nos

queremos € ir alem de ter transmissao”. O que foi
reforcado por Palomino. “Hoje fazer uma transmissao e

relativamente facil, mas quando temos um programa
especial o conteudo fica mais relevante. Nossa intencao
e ter uma central de producao de conteudo.”

“Nas transmissoes da LiveSports, a abertura e o
encerramento poderao ser comandadas do estudio,
elevando a qualidade e ampliando as possibilidades de

conteudo. A empresa vai transformar a tecnologia em

emocao na transmissao de eventos ao vivo com
muita seguranca e conteudo premium”, explicou
Palomino.

Novo estudio da
LiveSports em Sao Paulo
Foto: Divulgacao

“Juntamos os dois mundos, com os 30 anos do Nilson
na LineUp e os meus nas transmissoes esportivas.
Sabiamos que a juncao entre o network e a expertise
criariam uma solucao completa para entregar um
conteudo diferencial mostrando ao mercado que o
cliente vai estar atendido em todos os pontos possiveis
e imaginaveis”.

A LineUp tinha comecado, ha alguns anos, um processo
de entrega de solucoes turney-key com financiamento
para 0Ss seus clientes quando se associou com a
mexicana Comtelsat. Este projeto e diferente, disse
Fujisawa, porque agora “estamos um passo a frente.
Oferecemos projetos de outsourcing nos quais
oferecemos duas areas, que € a producao de conteudo
com a oferta de operacao e entrega de infraestrutura
personalizada, ja que a diferenca tecnica e que
trabalhamos muito mais proximo do fabricante que
desenvolve tecnologia, e assim podemos oferecer
solucoes mais adequadas para os usuarios finais, que

SQ0 Nossos clientes”.



Joao Palomino espera na nova
empresa fazer a juncao da sua
experiéncia na producao com a
engenheira para entregar servigos
personalizados de streaming
esportivo / Foto: Divulgacao

Por exemplo, explicou o engenheiro, quando

orecisamos de eletronicos com

“‘equipamentos
automatizacao de servicos, nos estamos junto ao
cliente e ao fabricante e nos transformamos em uma
empresa que exige que sejamos um usuario que presta
servicos para os nossos clientes”, o que, desde a otica
de Fujisawa, permite nao so0 diminuir custos
operacionais, mas também aumentar a demanda de
producao. “Isso porque trabalhamos na nuvem, mas
baseados em micros servicos, que se misturam com
servicos de infraestrutura proprios, o que nos permite
diminuir nosso custo operacional. Claro, precisamos ter
equipamentos fisicos, e se conseguimos compartilhar
otimizamos e

essa estrutura com os clientes,

minimizamos os custos dos clientes”

Liga Paulista de Futsal

Um dos primeiros acordos de cooperagao anunciados
pela integradora foi o realizado com a Liga Paulista de
Futsal (LPF), no qual a LiveSports assume, a partir de
marco, a transmissao de todos os jogos da LPF ao vivo,

marco, a transmissao de todos os jogos da LPF ao vivo,
via TV LPF no YouTube, incluindo os jogos adulto, tanto
masculino como feminino, inclusive o Torneio dos
Campeoes.

As transmissoes estao previstas para comecarem em
marco, com o0s jogos do Campeonato Masculino Adulto
e da Copa Feminina da Liga. “Com esta parceria a Liga
Paulista de Futsal vai ter transmissao de primeiro
mundo, ja que a LiveSports vai trazer exceléncia e um
avanco tecnologico muito grande”, afirmou Jefferson
Novaes, presidente da LPF.

“A LiveSports surgiu com a atual demanda de mercado,
como oportunidade de Federacoes e Confederacoes de
outros esportes, que nao apenas o futebol, possam ter
visibilidade e rentabilizacao com seus produtos. A

transmissao de jogos e mais uma vertente de

remuneracao para as entidades, que tambem
conseguirao mostrar melhor o seu produto e valorizar

seus patrocinadores”, disse Palomino.
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“ Reportagem Especial

Cruzeiro

Os times de futebol e clubes de outras modalidades
sao, desde o ponto de vista de Palomino, essenciais
para os negocios da empresa. “No futebol todos estao
se modernizando na governanca e tem a consciéncia de
utilizar novas maneiras de negocios e infraestrutura
para chegar aos seus torcedores. Nosso objetivo e
demonstrar-lhes que temos especialidade e mostrar o
que esta acontecendo. Precisamos ser usuario e cliente
a0 mesmo tempo.”

Nesse ponto, a empresa anunciou uns dias apos a
conversa com a Revista da SET, que o Cruzeiro Esporte
Clube, o time de Belo Horizonte, Minhas Gerais, assinou
uma parceria com a LiveSports. Palomino explicou a
reportagem que a “parceria inovadora fara com que a
empresa passe a produzir, em parceria com
profissionais das areas de Comunicacao e Digital do
Cruzeiro, conteudos especiais e transmissoes, alem de
acompanhar o dia a dia do time principal em treinos e
jogos. Sempre que oS contratos permitirem, a
LiveSports e o Cruzeiro transmitirao partidas das
categorias de base, do time feminino de futebol e
outras modalidades, incluindo tambem eventos
institucionais e internos do clube”.

Nos do Cruzeiro ficamos muito felizes com esta
parceria. Desde o primeiro encontro, as conversas
foram muito produtivas e inspiradoras. Temos certeza
de que estamos aliando nossa marca centenaria a
LiveSports em uma via de mao dupla, pautada pela
confianca, credibilidade e profissionalismo. Oferecer

entretenimento de qualidade e promover

transformacao social estao em nossa missao, visao e
valores.

Joao Palomino, Edson Potsch e Nilson Fujisawa no momento da assinatura do
convenio / Foto: Divulgacao
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E um grande passo de inovacao para nos do Cruzeiro.
Juntos ofereceremos um conteudo de qualidade para
toda a torcida e para o publico em geral”, afirmou Edson
Potsch, vice-presidente Administrativo &
superintendente de Marketing do Cruzeiro Esporte
Clube.

O cronograma das transmissoes e conteudo sera
fechado apos a divulgacao do calendario da Raposa.
“Yamos produzir conteudo com o Cruzeiro de um modo
geral, do acompanhamento do time principal, com web
radio, viagens, entrevistas exclusivas, o time do
Cruzeiro falando para o torcedor, futebol feminino e
outros esportes. O clube de cem anos tem historias de
sobra para serem contadas. Historias de herois, de
grandes nomes, de campeonatos, de conquistas e uma
nova construcao”, destacou Palomino, reforcando que “o
esporte mundial vive um novo cenario, que exige
conteudo de qualidade em livestreaming, com
estabilidade das transmissoes e segurangca na
bilhetagem, entre outros itens. E preciso instigar os
torcedores para que eles desejem assistir as
transmissoes ao vivo do clube, e isso sO se conseqgue
por intermedio de um conteudo
qualidade da exibicao, da informacao e da estetica. E a
LiveSports nasceu exatamente para transformar
tecnologia em emocao”.

Premium, com
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A mais recente inovagao da ARRI
esta sendo entregue.

O Orbiter e o refletor mais avancgado da atualidade, com uma nova tecnologia integrada em
cada equipamento, montado com muito cuidado, projetado e fabricado na Alemanha.
O Orbiter esta sendo entregue e tem disponivel uma grande variedade de acessorios,
permitindo que ele se transforme em muitos tipos diferentes de refletores.
Explore mais e faca seu pedido hoje.
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Open Face Softbox Dome Projection Fresnel
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Aprenda mais sobre o Orbiter: (aberto) (balo) (Elipsoidal)
www.arri.com/orbiter
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Arnold & Richter Cine Technik GmbH & Co. Betriebs KC.

BCR, Cinegripp, Grip Support e outros.

ARRI Brasil

Av. Ibirapuera, 2907 - (j. 421 - Moema
Sao Paulo - SP

Tel. (11) 5041-9450
arribrasil@arri.com
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Mudancas na producao, distribuicao
e gerenciamento de conteudos

O SET eXPerience marcou o final de 2020 e deixou analises e reflexbes
interessantes sobre o futuro da industria audiovisual, neste edicao da Revista da
SET, entregamos algumas das entrevistas realizadas pela reportagem

Por Fernando Moura - Sao Paulo

Raymundo Barros, CTO da Globo, disse no terceiro
dia do SET eXPerience, que o ano de 2020 ficou
marcado pela pandemia do Covid-19, e com ela,
muitos avancos tecnologicos na area de playout,
operacao e controle mestre foram implantadas em
muitas emissoras.

adiantou

O trabalho remoto, em muitos casos,

mudancas e gerou transformacoes estruturais no
ecossistema das empresas da industria que ja
estava em transformacao, mas que avancaram para
suportar a operacao em um momento diferente.

A sequir, alguns dos trechos das entrevistas
realizadas com executivos da industria durante o

evento. Boa leitura.



Com rebranding de marca, empresa
aposta em solucoes customizadas

Em entrevista, David Kicks, vice-presidente de vendas
para as regioes da America do Norte e LATAM,
afirmou que com o rebranding, a empresa agora esta
operando como “Pebble, estamos renovando nosso
foco para as pessoas, processos e tecnologia da
empresa, destacando os beneficios de uma
abordagem baseada em solucoes para nossos
usuarios e potenciais clientes tanto na America Latina
como no resto do mundo. Nossa forte presenca nesta
regiao, principalmente no Brasil, € apoiada por nossos
distribuidores. Trabalhar com a Videodata nos
proporciona uma plataforma solida, gracas ao seu
conhecimento de nossas solucoes e sua estreita
ligacao com a base de usuarios. Estou ansioso para
construir e expandir esse relacionamento”.

Em termos de ajuda aos clientes diante da nova
normalidade imposta pelo COVID-19, o0 executivo
afirmou que a pandemia mudou a forma de entrar em
contato com os clientes. “Sentimos falta da interacao
cara a cara, mas a situacao do COVID-19 mostra que,
como empresa, podemos entender os pontos fracos
do cliente, entender as suas necessidades, projetar
solucoes, desenvolvé-las, lanca-las e leva-las a cabo
de forma remota. Compartilhamos uma nova
ferramenta para os usuarios do sistema de automacao
Pebble, o Auto List Loader, para ajudar a garantir que
a programacao nao seja interrompida e que as listas
de reproducao sejam carregadas de forma confiavel e
automatica, nao importa onde se encontrem 0s
operadores do sistema.

Muitos de nossos clientes precisavam de acesso
remoto e monitoramento de seu playout, razao pela
qual nossa ferramenta de monitoramento remoto
baseada na web foi implementada em varios locais,
dando aos operadores e a equipe de manutencao
acesso sequro para visualizar as listas de reproducao,
0s cronogramas e estatisticas de seus respectivos
locais de trabalho remotos.

Tambem consequimos reconfigurar remotamente
nossas solucoes de canais incorporados, por exemplo,
adicionando uma saida IP comprimida a saida SDI
pré-existente para monitoramento remoto”.

David Kicks, vice-presidente de vendas para as regioes da
América do Norte e LATAM / Foto: Divulgacao

Kicks afirmou que, em 2020, a empresa lancou “varios
novos sistemas remotamente (o maior dos quais foi
uma solucao de playout de 54 canais) e lancamos
literalmente centenas de novos canais, de forma
totalmente remota ou com o apoio de nossos parceiros
locais”, noticiados por esta Revista, dentre eles, em
junho de 2020, a TV Bandeirantes com o lancamento do
canal Agro+, canal especializado na industria do
agronegocio no Brasil, com automacao Pebble e
solucoes integradas de canais no centro de sua
operacao.

Ainda, o Grupo RBS, com sede na regiao Sul do Brasil,
realizou a implantacao de um grande projeto de
transmissao remota para todas as suas emissoras de TV
com uma solucao baseada no software de automacao
Pebble e sua tecnologia de controle e monitoramento
remoto, inteligente e sequro. A TV TEM com a
modernizacao do seu sistema de playout com a versao
mais recente do software de automacao Pebble e sua
tecnologia de canal integrada. Dispositivos separados
foram substituidos por solucoes baseadas em software
que sao construidas na tecnologia Pebble, como
insercao de legendas, graficos de varias camadas e
logotipos; e a TV Cultura que modernizou o seu sistema
de playout de quatro canais, substituindo o sistema
Pebble Neptune por uma solucao moderna que
incorpora a tecnologia de automacao e canal integrado
da Pebble, aléem de monitoramento e controle seguro
pela web.
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Marco Antonio Melo, CEO e Diretor Comercial

da Showcase analisa o ano gque passou e
perspectiva o que pode acontecer em 2021

O CEO da Showcase afirmou a reportagem que a
pandemia aumentou exponencialmente o0s eventos
online e com eles a acessibilidade ganhou mais espaco
e importancia pelo qual a empresa desenvolveu
solucoes especificas para o mercado de transmissoes
ao vivo e acessibilidade como o gerenciador de
Streaming ShowlLive e a solucao de acessibilidade
BobChime.

Melo disse que o ShowCase ShowlLive foi desenvolvido
para garantir a integracao robusta e confiavel entre
diferentes plataformas, assim a solucao “combina
tecnologias de hardware, software e processamento na
nuvem para fazer o streaming da programacao integral
ou parcial das emissoras nas redes sociais. O ShowLive
pode ser usado em qualquer regiao do pais, sem
depender de uma central de exibicao, pois € capaz de
receber os sinais direto do ar (ISDB-Tb), para entao
realizar a codificacao e o streaming. Esta capacidade
exclusiva do ShowlLive da enorme flexibilidade as
estratégias comerciais e de programacao das
emissoras, que podem selecionar diferentes fontes e
destinos”.

A ferramenta permite, por meio de uma interface de
usuario com comandos intuitivos, definir o inicio e
termino de cada transmissao, agendar multiplas
transmissoes para serem assistidas diretamente nas
redes sociais, nos portais ou nos aplicativos das
emissoras, facilitando a gestao de todas as operacoes.
“O ShowlLive é compativel com os padroes de
conectividade mais utilizados nas infraestruturas
televisivas, podendo receber sinais de fontes ASI, HD-
SDI, HDMI ou IP. Toda a coordenacao pode ser feita
remotamente, através da interface on-line”, explicou.
Outra das solucoes desenvolvidas pela empresa € o
BobChime, “uma solucao para uma comunicacao sem
barreiras, em qualquer plataforma que permite a
realizacao de eventos ao vivo e producao remota com
total acessibilidade. Simples de configurar, ele integra a
geracao automatica de Closed Captions e da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) em lives,
videoconferéncias e ate programas de TV.
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Marco Antonio Melo, CEO e Diretor Comercial da
Showcase / Foto: Divulgacao

Numa interface unica e 100% na nuvem, o BobChime
ainda envia as transmissoes com acessibilidade para
diferentes redes sociais, CDNs e servidores de midia”.

O CEO da Showcase disse que o BobChime é simples e
intuitivo e “traz todos os recursos para conferéncias,
reunioes e treinamentos, alem de conectar jornalistas e
convidados aos programas de TV ao vivo num piscar de
olhos”.

Finalmente, Melo disse que 2020 foi um ano atipico,
mas produtivo, de fato a Showcase firmou parcerias
neste periodo de pandemia para manter o fluxo de
trabalho com empresas como a Rede Seculo 21,
simplificando o acesso aos conteudos educacionais da
Rede com o ShowlLive para combinar a programacao ao
vivo com streaming pelo Facebook e YouTube.

Para gerenciar a plataforma de EaD da emissora, foi
usado o ShowBrowser, solucao que simplifica o ingest,
controle e distribuicao. Ele € o nucleo da CDN criada
para hospedar e enviar materiais para a nuvem da
Amazon Web Services (AWS), acessada pelo portal e
por aplicativos.

“O novo ecossistema acelerou o0 processo de
distribuicao de conteudos multiplataforma da Rede
Seculo 21 e beneficiou milhares de pessoas em todo o
Brasil com o Ensino a Distancia. A emissora investe
nesta proposta ha muitos anos e agora, com o suporte
da AWS, conseqguimos tornar as etapas mais fluidas e
multiplicar o volume de acessos disponiveis”, comentou
Melo

A Rede Seculo 21 ainda selecionou as plataformas
Splicer e Showplay que gerencia a exibicao, e a Splice
realiza o chaveamento automatico entre a programaca.
da emissora e os conteudos.
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Empresa mantem sua parceria com os players do segmento,

atuando em um processo de co-criacao com os clientes, seja
com tecnologias de contribuicao ou em distribuicao, por meio
de nossa infraestrutura de ponta que conta com satélites,

nuvem, Data Center e rede

A pandemia de coronavirus que assolou o mundo em
2020 mudou muitos ecossistemas, e Embratel alavancou
alguns desses movimentos. Em entrevista, o Diretor
Executivo da companhia, Gustavo Silbert, afirmou que a
Embratel investiu intensamente para se transformar
digitalmente nos ultimos anos, ao mesmo tempo em que
passou a oferecer novas solucoes aos clientes
corporativos. “Essa transformacao € um processo natural
e necessario para as empresas e a Embratel esteve na
vanguarda desse movimento. Nesse processo, temos
uma dimensao interna, com foco em inovacao,
otimizacao e automacao de processos, assim Ccomo no
uso mais intensivo de dados nas tomadas de decisao. Ha
tambem uma dimensao externa, representada pela
evolucao do portfolio de servicos e de solucoes digitais
que oferecemos aos nossos clientes. As solucoes digitais
tém sido o principal impulsionador do nosso crescimento
recente e sao tambem um fator importante na
fidelizacao de nossos clientes, criando maior
diferenciacao no mercado e nos inserindo de forma mais
intensa nas cadeias de valor das empresas que
atendemos’.

O executivo explicou a reportagem que em termos de
radiodifusao, a estrategia de parcerias € de longa data,
na fundacao da empresa ha cinquenta anos. “Portanto,
podemos dizer que evoluimos junto ao segmento, que
sempre foi movido pela inovacao e pelo desejo de
alcancar novas audiéncias. Hoje, esse € um dos setores
mais inovadores, criando um universo multiplataforma,
com produtos interativos e recomendacoes
personalizadas para a audiéncia. A Embratel seque
mantendo sua parceria com os players do segmento,
atuando em um processo de co-criacao com os clientes,
seja com tecnologias de contribuicao ou em distribuicao,
por meio de nossa infraestrutura de ponta que conta
com satelites, nuvem, Data Center e rede, por exemplo.
Podemos dizer que a contribuicao ficou muito mais
dinamica e pulverizada. Cada celular pode contribuir com
um furo jornalistico super relevante. A velocidade com
que a noticia é transmitida e de extrema importancia,
assim como a qualidade da imagem, em um mundo
muito mais conectado’.
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Gustavo Silbert - Diretor Executivo
Foto: Divulgacao

Nesse contexto, disse Silbert , “a programacao regional
tem ganhado tambem uma grande forca. Os custos de
producao diminuiram e os talentos regionais tém se
multiplicado. As mateérias regionais tém se destacado
nas grandes redes nacionais, assim como a troca entre
as proprias afiliadas regionais tém crescido. Nesse
sentido, a Embratel esta investindo em solucoes que
suportam este tipo de troca de conteudo, sejam
entradas em tempo real ou trocas de arquivos em alta
velocidade, com solugoes tradicionais de fibra ou
satelite integradas com redes moveis e solucoes de
nuvem. Independentemente da tecnologia de acesso
utilizada, possibilitamos que todas as pontas do
segmento possam trocar conteudo”.

Com um ano 2020 atipico em todos os sentidos, a
Embratel, disse o executivo da Embratel, "a pandemia
do coronavirus gerou mudancas significativas. A
empresa se manteve atenta a todas as necessidades
dos clientes, atuando como um trusted advisor para 0s
negocios, buscando encontrar as melhores solucoes
para as demandas das empresas. Notamos uma
aceleracao no processo de digitalizacao no mercado
com a pandemia, sobretudo relacionada a
investimentos em solucoes em nuvem. Dentro de nosso
portfolio, também notamos busca maior por solucoes
Omnichannel, que permitiram que mais canais de
vendas, por exemplo, fossem disponibilizados pelas
empresas para o consumidor, alem da contratacao de
desktop como servico (Virtual Desktop), solucoes de
seguranca cibernética, entre outras ofertas”.

Silbert disse que nos proximos anos, a
empresatambéem sequira atuando no desenvolvimento,
implementagao e gestao de solugoes integradas,
especialmente em areas como satelites, Cloud
Computing, Data Center, Seqguranca, Internet das
Coisas, Inteligéncia  Artificial, Omnichannel e
Automacao Robotica de Processos, auxiliando as
companhias frente aos desafios da transformacao
digital.
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Empresa niponica aposta na SET porgue "¢é a

associacao de maior penetracao no mercado
profissional de televisao”

O ano de 2020 foi um ano especialmente atipico para a
Panasonic, ja que a Pandemia nao apenas mudou
habitos e formas de consumo, mas tambem fez que se
cancelem eventos de todos os tipos, incluindo os Jogos
Olimpicos Toquio 2020, da qual e patrocinadora e
fornecedora dos equipamentos de transmissao. Nesse
contexto, a empresa afirma que a cada ano a Panasonic
vem se consolidando no mercado nacional como
grande fornecedor de tecnologia e as Olimpiadas do
Rio em 2016 foram “um evento marcante para nos, pois
tivemos a oportunidade de mostrar ao mercado
tecnologias de ponta e capacidade de integracao com
diversos fluxos de trabalho que muitos clientes ainda
nao conheciam. Para Toquio 2020/2021, a Panasonic
tambem entrega um sistema de operacoes completo.
As Olimpiadas sao um evento importante para nos, que
nos ajuda a reforcar alguns atributos de marca e
externalizar um dos nossos sete principios, que ¢
contribuir com a sociedade por meio da tecnologia.
Com a cobertura de um evento deste porte,
conseqguimos extrair diversos insights dos
consumidores para entender algumas areas especificas
de interesse e testar novos formatos de comunicacao’,
disse a reportagem Sergio Constantino, gerente Geral
da Panasonic no Brasil.

O executivo afirmou que como principais contribuicoes,
“temos no segmento de video profissional, o fato de
sermos o primeiro fabricante a introduzir a tecnologia
de gravacao em estado solido no segmento jornalistico,
mudando completamente o conceito de captacao e
producao de conteudo. Ja no segmento de projetores
profissionais fomos o primeiro fabricante a lancar os
modelos de ultra alto brilho (UHD) mais compactos do
mercado, com as versoes de 20K lumens e 50K lumens”
Constantino disse que a pandemia influenciou a rotina
e 0s negocios da empresa “nos primeiros meses da
pandemia, onde passamos a trabalhar em home office
na maioria do tempo, sem visitas presenciais para
divulgacao ou demonstracao de produtos.
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Sergio Constantino - Gerente Geral da Panasonic do Brasil
Foto: Fernando Moura

Por outro lado, surgiram novas oportunidades de
negocios e formatos de trabalho onde nossos produtos
tiveram uma demanda bem acima do esperado,
contribuindo de maneira expressiva com os resultados
da empresa. Alguns segmentos sentiram um pouco
mais, o que € normal para a industria, mas isso nao
afeta em nada a nossa confianca. Como uma empresa
centenaria, que atua em mais de 200 paises, seguimos
preparados para operar. O Brasil seque sendo um
mercado muito estrategico para a Panasonic e vamos
seqguir crescendo e investindo no pais”.

Em termos de avancos, 2020 trouxe o lancamento da
AV-UHS500, um 4K Live Switcher, produto desenhado
para pequenos estudios e unidades moveis 4K, “nao
tivemos que alterar a estratégia, mas com certeza
houve o impacto da pandemia que acabou adiando
varios projetos que estavam em andamento.
Aproveitamos este periodo para fazer apresentacoes
aos potenciais clientes e entender seu real
posicionamento no mercado nacional, visto que muitos
conteudos ainda estao sendo produzidos no formato
FHD".

Isso porque este € um switcher multiformato com
recursos para producoes 4K e HD que “estende o
legado da Panasonic de producao de switchers
confiaveis e de alta qualidade. Com seu formato
compacto e integrado, este switcher ao vivo esta
equipado com muitas funcoes encontradas em modelos
de ponta e oferece producao de video 4K com a mesma
operabilidade do HD. Alem de instalacoes fixas, o
AV-UHS500 € adequado para producao remota”.
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BROADCAST EDITION

A QU E _ CONTRIBUEM PARA O
ESSO DO MONITORAMENTO

0 FUTURO DO MMS-BROADCAST EDITION ESTA AQUI

A plataforma baseada em Inteligéncia Artificial que foi desenvol-
vida para superar os limites tradicionais de softwares de complian-
ce. Esta solucao inclui a captura e gravacao de longa duragao e em
alta definicao, no entanto, foi criada mais especificamente para a
visualizacao e controle de qualidade da emissao.

@ B 9 $ S

CENSURAE CLIPPINGE ANALISEE DADOS ANALITICOS ESCALABILIDADE SOLUCAO

MONITORAMENTO EXPORTACAO DETECCAO DE ERROS DE AUDIENCIAS E ECONOMICA
CONCORRENCIA
MULTIVIEWER DESEMPENHO E ANALISE IDENTIFICACAO DESKTOP, 105 INSTALACAO LOCAL
EVIDEO WALL EXPOSICAO DE JORNALISTICAE DE CONTEUDO E ANDROID E/OU MULTI-SITE

COMERCIAIS TENDENCIAS
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COM VARIAS NOVIDADES PRESENTES NA ATUALIZACAO 6.6

O novo e melhorado MMS-BE 6.6 vem atualizado com novas fun-
cionalidades: um painel ‘Multiview’ centralizado, para multiplos
mercados e localiza¢des; uma ‘Timeline’ de video continuo 24/7,
com uma navegacao VOD mais agil para efeitos de corte e exporta-
cao de clipes; um ‘Centro de Alarme’ que disponibiliza uma vista
compacta de todas as situacdes imperativas a tomar conhecimen-
to; a introducao de ‘Perfis de Monitoramento’ para a producao

completa de legendagem e qualidade de imagem/video; ‘Anali-
ticas TS’ melhoradas; Monitoramento ‘LKFS’ para cada canal do
sinal de entrada; o ‘Monitoramento e Extracao’ de legendagem
para multiplos idiomas e finalmente, uma APl REST para metodo-
logias de trabalho integradas em plataformas terciarias.

REAJA A TENDENCIAS DE MERCADO EM TEMPO-REAL

O sistema € configurado para monitorar, sem interrupg¢ao, o que
acontece no seu canal ou rede, como também, o que outros agen-
tes do seu mercado estao a produzir. Podera assim, gravar, moni-
torar, sinalizar, cruzar dados e reagir a tudo o que se passa ha sua
area. Completo com um sistema multi browser e dashboards web
reativos - suportados por uma poderosa API.

A sua equipe ira interagir com interfaces personalizadas, desenvol-
vidas com um foco claro para a otimizacao do desempenho dos
seus colaboradores.

MEDIA
MONITORING
SYSTEM

BROADCAST EDITION

VERDADEIRA SINERGIA SO E POSSIVEL QUANDO ESFORCOS SE COMBINAM
ENGENHARIA, PRODUCAO, JORNALISMO, PROGRAMACAO, VENDAS, MARKETING E ADMINISTRACAO A FALAR A MESMA LINGUA
TODOS OS DEPARTAMENTOS A TRABALHAR COM 0 MESMO OBJECTIVO
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Engenheiro explica, em primeira pessoa, a transformacao digital que
leva a mudancas tecnologicas e culturais com MAM na nuvem e uma
forma de gerenciamento baseado em solugoes integradas

Por Armando Moraes

Para o engenheiro de emissora de televisao, o acronimo
MAM (Media Asset Management), remete de imediato
ao gerenciamento de arquivos, porque o0 conceito de
MAM nasceu no ambito analogico com essa finalidade.
Com a migracao para o digital vieram mudancas
radicais, que fizeram com que o MAM assumisse O
protagonismo do Workflow de producao, melhorando e
agilizando todos os processos, desde o Ingest ate a
finalizagao, incluindo a distribuicao para sistemas de
exibicao e claro, a sua funcao inicial, a organizacao e o
gerenciamento do acervo.
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Foto: Alfredymam

Como o MAM assumiy.esse protagonismo?

Os primeiros sistemas de gerenciamento de midias
surgiram para organizar as midias gravadas em fitas de
video tape, atribuindo identificacao, descricoes de
conteudos e localizacao da armazenagem da fita.

Dessa éepoca até os dias atuais, a engenharia de
televisao testemunhou uma mudanca radical em todos
0s seus conceitos, incluindo os mais basicos, que foram
totalmente transformados para acompanhar as novas
tecnologias, que foram muitas!
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A migracao do analogico para o totalmente digital
mudou radicalmente todos os equipamentos envolvidos
na producao e distribuicao de conteudo, sendo 0s mais
populares os televisores. Todos os processos tambéem
mudaram, como captacao, gravacao, edicao, finalizacao,
distribuicao, ate o arquivamento das midias.

A complexidade dessa evolucao tecnologica pode ser
medida pela quantidade de mudancas que ocorreram
em um periodo muito curto de tempo. Cada aumento na
qualidade e na resolugcao da imagem significou um
aumento na quantidade do numero de pixels, o que
provocou a necessidade de uma maior capacidade nos
dispositivos de gravacao e obrigou o desenvolvimento
de técnicas de compressao, viabilizando desta forma o
armazenamento, a manipulacao, a transferéncia e a
distribuicao das midias em todas as inumeras novas
plataformas.

Considerada toda essa evolucao, um sistema de
Gerenciamento e Organizacao de Midias - MAM - passa
a ser mais do que um sistema para organizar o
arquivamento e a recuperacao de midias. O MAM agora
inclui funcoes e processos, fornecendo uma camada de
inteligéncia, criando automacoes e acompanhando as
midias em todas as etapas do Fluxo de Trabalho,
mesmo quando ha colaboracao entre emissoras da
Rede em diferentes localidades.
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Entre os processos e funcoes que levaram o MAM a
assumir o papel mais importante dentro do workflow de
producao, podemos destacar:

Identificar, importar e incluir Metadados

Com uma quantidade cada vez maior de arquivos de
midia a serem gerenciados, somente um identificador e
um nome nao sao dados suficientes para uma
localizacao e uma compreensao do que esta contido na
midia, sendo essencial a inclusao de Metadados (dados
sobre a midia, tanto gerais como tecnicos). Quanto
mais e melhores os Metadados, mais eficiente o
sistema sera!

Transcodificacao

Com a grande diversidade de (Codecs existentes no
mercado, nao podemos pensar em um MAM sem o
processo de transcodificacao. Entre as diferentes
funcoes, ela permite a catalogacao da midia mantendo
a resolucao e o Codec originais e cria todas as outras
versoes necessarias de acordo com as necessidades,
como versoes em baixa resolucao (proxies), versoes
para streaming, distribuicao, exportacao e exibicao
compativeis com as plataformas desejadas.
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Orquestracao do Fluxo de Trabalho

O fluxo de trabalho de producao migrou de um
processo linear, com equipamentos especificos para
trabalhar cada etapa (audio, video, grafismo), para uma
ilha de edicao nao linear. Do conceito de ilha,
passamos ao conceito de terminal de acesso, com
estacoes de edicao conectadas em rede a um
armazenamento centralizado e trabalhando de forma
compartilhada. Com o passar do tempo, um numero
cada vez maior de funcionalidades e de clientes foram
adicionados a este armazenamento centralizado,
evoluindo para sistemas de producao onde os
processos ocorrem simultaneamente. Hoje, € comum
termos sistemas com varios processos simultaneos,
como Ingest, Catalogacao, Decupagem, Edicao,
Sonorizacao, Grafismo, Finalizacao, Distribuicao,
Exportagao, Exibicao e Arquivamento.

No caso do Jornalismo, tambeéem sistemas dedicados de
edicao de texto (comumente chamados NRCS -
Newsroom Computer System) estao conectados neste
mesmo ambiente.

Neste novo ambiente de producao, o MAM passa a ser a
camada de inteligéncia, administrando os acessos e
privilegios dos usuarios, identificando todos os ativos
na rede (nao somente o0s que se encontram no
storage central), integrando atividades, proporcionando
automacoes de processos como o0s de Ingest/
Exportacao atraves de “watch-folders” e tambeéem
organizando e gerenciando o arquivamento e a
recuperacao integral ou parcial dos ativos,
possivelmente distribuidos em diferentes suportes
fisicos como armazenamentos locais, fitas LTO ou
nuvem.
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MAM na “nuvem” integrando emissoras

Na grande maioria dos casos, as empresas geradoras de
conteudo produzem midias em varias localidades. As
emissoras de Televisao sao, em geral, parte integrante
de uma rede, seja estadual, regional ou nacional, onde
temos uma Emissora Central e suas emissoras afiliadas.

Todas produzem conteudos diariamente, principalmente
materias dos departamentos de jornalismo.

Uma solucao para integracao da Emissora Central com
sua rede de Emissoras é a utilizacao de um MAM na
“‘nuvem”, gerenciado pela Emissora Central com acessos
pelas emissoras afiliadas e seus MAM Jlocais. O MAM
estando na “nuvem” proporciona o compartilhamento
dos arquivos para todas as emissoras que estiverem no
sistema, transformando a forma e a velocidade como sao
feitas as contribuicoes entre as afiliadas e a emissora
central. Mas a Engenharia tem de estar atenta, afinal a
solucao em “nuvem” €& totalmente dependente de
conexao Internet, por isso € importante analisar
aspectos tecnicos, como o tipo de conexao, os tempos
de operacoes de download e de upload, a sequranca e a
confiabilidade do sistema assim como aspectos
economicos da solucao desejada.

No mundo analogico, a inteligéncia da emissora de TV
estava na Central Técnica, recebendo, distribuindo,
roteando sinais de audio e video para estudios, sistemas
de exibicao (controle mestre) e sistemas de transmissao.
No mundo digital, altamente conectado, o MAM assume
esse protagonismo, automatizando funcoes, controlando
e organizando o fluxo de trabalho e gerenciando a
distribuicao para diversas plataformas de distribuicao e
exibicao.

As conexoes por IP estao cada vez mais rapidas e
seguras, das conexoes a cabo, evoluiram para conexoes
por radio frequéncia, para as fibras oticas e estamos
aguardando a chegada da mais nova tecnologia de
telecomunicacao movel: o 5G!

Alguem tem duvida de que essas novas tecnologias irao
impactar ainda mais na forma como gerenciamos,
organizamos e distribuimos as Midias Digitais? Como a

Tecnologia nao para essa historia nao termina por aqui!
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Technical Report EBU
Part IV

oG FOR THE DISTRIBUTION OF AUDIOVISUAL
MEDIA CONTENT AND SERVICES

This report elaborates on the potential of 5G to facilitate the distribution of the
whole range of PSM services to portable and mobile devices. It is a result of
collaboration between stakeholders in the media sector, including public and
commercial broadcasters, broadcast and telecom network operators, equipment
manufacturers, and technology providers. Hence, the views presented in the
report do not necessarily reflect a formal position of the EBU or any of the
contributing parties.

The report addresses 5G network deployment opportunities for the distribution
of media services. Even though the media industry, led by the EBU, successfully
engaged in the standardization of 5G, in particular 5G Broadcast, this does not
guarantee that all standardised features will inevitably be implemented in 5G
networks and devices. The scope and timing of market deployment of a
particular feature are largely driven by the existing or expected market demand.

Contents
5. 5G Deployment Opportunities 5. 5G Deployment Opportunities

§ 2 outlines three categories of content and services
that media companies provide today i.e. linear,

5.1 5G Broadcast Distribution

5.1.1 Universal Coverage and Universal Access , , , ,
_ . nonlinear and hybrid. All these services could, in
5.1.2 -ree to air (FTA) Access L. . . . ,
, , , principle, be delivered by 5G, particularly given 5G’s
5.1.3 Defined Quality of Service (QoS)

features to distribute AV media, including unicast,

5.1.4  Scalability multicast and broadcast.

5.1.5 Service Integrity

5.1.6  Prominence The following discusses the ability of 5G to deliver
5.1.7  Ease of Use the three service categories while fulfilling the
5.1.8  Accessibility requirements set out in § 2.4. Three different 5G
5.1.9 Public Warning deployment options are investigated: 5G Broadcast
5.1.10 Encryption and Copy Protection alone, 5G Mobile Broadband including multicast /
5.1.11 Targeted Advertising and Personalization broadcast and 5G Media Streaming Architecture and
5.1.12 Gatekeeping a combination of 5G Broadcast and Mobile
5.1.13 Costs Broadband.
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Figure 9: Distribution chain using 5G Broadcast

5.1 5G Broadcast Distribution

This section investigates the ability of 5G Broadcast to
deliver linear services to compatible devices including
smartphones, tablets, vehicles, and conventional TV
sets. As 5G Broadcast was specifically designed for
this purpose, 5G Broadcast may, in general, fulfil the
requirements of § 2.4 in a similar manner to
conventional terrestrial broadcast technologies. The
following subsections provide additional details.

Figure 9 depicts the distribution chain to model 5G
Broadcast. Note the possibility for the service provider
to directly interface with the network operator.

5.1.1 Universal Coverage and Universal Access
5G Broadcast could, in principle, enable the
distribution of linear services to audiences of a
national scale in the same way as existing

broadcasting technologies (e.g. DVB T2 and DAB) do
today. The extent of coverage would depend on the
data rate (i.e. video or audio) and quality of the content
being transmitted (i.e. SD/HD), the number of
programmes / channels, the audio / video codec, the
receiving environment and the network, as is the case
with other terrestrial broadcasting technology. 5G
Broadcast networks would normally be envisaged as
being configured in SFN mode, as this is a cornerstone
of this technology. Removing the need of an uplink
makes coverage limited by only the downlink.

5G Broadcast defines operation modes targeting fixed,
portable and mobile reception. Where portable and
mobile reception is possible, stationary reception is
possible as well. This means that a wide range of
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devices (e.g. fixed TV and smartphones) could be
reached from a single transmission network, should it
be appropriately designed.

Annex C indicates that it is much more challenging to
deliver content to handheld mobile devices,
particularly if they are indoors, compared to rooftop
receiving antenna the link budget to handheld
devices is very onerous. Although such analyses are
highly dependent on the circumstances at hand, the
network simulations in Annex C reveal that universal
indoor coverage to handheld devices would likely
require very dense LPLT networks. Universal coverage
of mobile handheld devices out of doors would also
likely require an element of LPLT networks particularly
in areas further from the transmitters - conventional
MPMT and HPHT broadcast infrastructure alone does
not appear to be adequate for near universal coverage.
Car mounted antenna reception or fixed roof top
benefit from a more favourable link budget.

LPLT sites exist for mobile networks and could be also
used for 5G Broadcast transmission. In some countries,
mobile network sites are owned by tower rental
companies which also may have a broadcast network
business.

Nevertheless, universal coverage is network
dependent and could be achieved through the
combination of appropriate transmission modes and
network design. However, the cost of networks that
may be required to provide, in particular, indoor
coverage would need to be carefully considered. More
intensive infrastructure sharing between BNOs and
MNOs could alleviate costs related to network
densification for both parties.

User Device
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5.1.2 Free to air (FTA) Access

5G Broadcast specifies receive only mode operation
which enables content to be delivered without an
uplink, SIM card or subscription to an operator or
service. Free to air reception without a SIM card is thus
possible. Provided that the FTA broadcast network
were extensive enough to provide universal coverage,
universal access could also be provided for the linear
services from a single network as the 5G Broadcast
signal could be received by all compatible devices
regardless of the MNO network to which they
subscribe (or even if they have no network
subscription or SIM card). Figure 10 illustrates the
concept. The FTA broadcast network could either be
operated by the media content provider, or a third
party (e.g. an MNO or BNO).

5.1.3 Defined Quality of Service (QoS)

5G Broadcast would allow the QoS for linear services
to be set by the service provider, as it is done today in
broadcasting networks. 5G Broadcast defines an
interface (xMB) between service provider and the
network. The “transport only” mode enables service
distribution without transcoding and the injection of
multicast IP sources, which can be defined by the
service provider together with the receiving
application. The system supports external content
formats defined by TV / radio broadcasting
standardization organizations to be delivered over IP
(e.g. MPEG TS over IP). The system reserves capacity
on the radio access for the provision of services with a
dedicated and constant amount of capacity /
resources. In principle the QoS could therefore be
defined by the content provider and gquaranteed
across the network.
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5.1.4  Scalability

5G Broadcast allows the delivery of linear services at a
national scale with defined QoS. 5G Broadcast creates
an end to end broadcast distribution path with
reserved capacity in the core and radio access
networks. An unlimited number of users may receive
the broadcast content as its delivery is anonymous
and independent of audience size.

5.1.5 Service Integrity

5G Broadcast allows the service integrity of the linear
services to be gquaranteed with the transport only
mode which passes content through the network
unaltered. For example, a multiplex of linear TV
programmes carried as an MPEG transport stream can
be passed through the network by encapsulating the
signal as an |IP stream delivered over 5G Broadcast
and unpacking on the receiving device.

5.1.6 Prominence

5G Broadcast would allow the prominence of linear
services within an application to be guaranteed by the
design of the application, particularly if designed by
the service provider. However, should apps be made
available through third party app stores (e.g. android
and apple stores), due prominence may require
additional measures, such as appropriate regulation,
particularly for PSM companies.

5.1.7 Ease of Use

5G Broadcast would allow the ‘ease of use’ of linear
services for consumers to be defined by the design of
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applications running on the end user device. For
application developers, a new eMBMS Application
Programming Interface (MBMS API) was introduced
primarily for developers of web and user applications
to simplify access to eMBMS procedures.

However, to download and update apps, it is likely that
an additional internet connection would be required.

5.1.8  Accessibility

5G Broadcast would allow accessibility content for
linear services to be provided in the same format that
is used for TV and radio broadcasting standards today.
The display of such features on user devices may be
defined by the design of the applications.

5.1.9 Public Warning

5G Broadcast would allow the reliability of linear
broadcast services under emergency situations to be
defined by the network design. The 5G Broadcast
system use of dedicated resources for the provision of
services guarantees their availability across the core
and radio access networks, independent of other
sources of traffic.

5.1.10 Encryption and Copy Protection

Television programmes that are encrypted and
digitally transmitted wusing the DVB broadcast
standard can classically be received by users with
receivers and conditional access modules (CAM),
mostly a Cl+ Module. Meanwhile also TVs and STBs
with embedded CA Systems, equipped with build in CA
System chipsets, are available for specific platform
products. In this case, users do not have to purchase a
Cl+ Module and can reqister online to access the
encrypted programs.

5G Broadcast is basically an IP-based System that can
include an MPEG 2 TS. For 5G Broadcast devices

integrating a Cl slot or CA Systems chipsets, existing
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encryption technologies can also be used (up to
implementation but 5G Broadcast can support signalling
inthe MPEG 2 TS).

Future 5G Mobile devices such as smartphones and
tablets will unlikely have a Cl slot, also they might not
support CAMs in different form factors, e.g. USB.
Alternative solutions for the decryption of encrypted 5G
Broadcast signals are needed, some approaches could
be:

-> Integration of CA System chipsets in mobile devices.
-> Solutions also applicable to TS where the CA System
is applied by means of an App and connection to the
Internet.

-> Combination of MPEG2 TS delivery with unicast DRM
protection systems.

This issue requires further analysis, it might also be
useful to have a look at how standards with a high
degree of IP integration (e.g. ATSC3.0) deal or will deal
with the issue.

5.1.11 Targeted Advertising and Personalization

Enabling commercial propositions such as targeted
advertising is mandatory for future distribution
networks.

In this context one major use case to be realized by 5G
Broadcast is dynamic ad substitution (DAS). For this
purpose, it is expected that adverts (or other types of
content) can be downloaded and pre stored on devices
for later insertion and it is assumed that the following
requirements are met:

-> Seamless switching between broadcast and pre stored
content will be possible.

-> Placement opportunities can be signalled frame
accurately.

-> A parallel bi directional connection will allow for
submitting ad requests and for firing ad reporting events
in real time.

-> The whole substitution / insertion process can be
controlled by the service provider (i.e. the
broadcaster).
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5.1.12 Gatekeeping

The delivery chain of 5G Broadcast for linear services
(see Figure 9) shows several areas where gatekeeping
may appear. Some examples are provided below.
Network operator

A media service provider may wish to provide or procure
a dedicated 5G Broadcast network. Annex C shows that
to provide near universal coverage to handheld devices,
either LPLT cellular networks or conventional broadcast
networks supplemented by LPLT would be required in
key areas. MNO operators may therefore play a role in
enabling the service. This may involve granting access
to mobile network sites and the support of 5G Broadcast
at the RAN and core network. These may not be
guaranteed; particularly if different regqgulatory
frameworks apply to MNOs compared to BNOs, the latter
often being requlated to provide fair access to network
infrastructure.

Device manufacturer

§ 4.2 indicates that user devices are generally either
bought from the manufacturer (directly, or through
another retailer) or through a contract with a MNO.
Manufacturers and MNOs are therefore able to define
the functionalities that devices should support. §§ 4.1,
4.4.1 and 4.5.1 further indicate that no devices yet
support 5G Broadcast, and that the case for either MNOs
or manufactures to support 5G Broadcast is uncertain.

Client Application

§§ 5.1.6 and 5.1.7 indicate the need to provision services
via applications. These may need to be installed and
downloaded from app stores managed by third parties in
case they are not pre installed in the user equipment.
Current OTT applications would require modifications to
integrate 5G Broadcast functionalities, which may be
granted by standardized MBMS APls.

5.1.13 Costs

Costs between Service Providers and MNOQOs

5G Broadcast (with SIM free transmission) permits linear
services to be distributed with a cost model like
conventional terrestrial broadcast networks when
targeting fixed reception. A direct connection between
service provider and network operator is made possible
through the xMB interface which means CDNs would not
De necessary.

However, § 5.1.1 and Annex C indicate that the link
budget for handheld devices, particularly if they are
indoors, is much more onerous than for fixed rooftop
reception. This indicates that more transmitter sites
would likely be required to deliver services to mobile
devices compared with conventional broadcast networks
dimensioned for fixed rooftop antennas. The additional
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sites imply greater distribution cost - a factor that further
work should investigate. Such investigations may consider
models to cooperatively use existing mobile network
infrastructure like towers, power, backhaul etc. These could
be used for both 5G broadcast transmission to mobiles as
well as for mobile communications. In some countries,
mobile network sites are owned by tower rental companies
which also may have a broadcast network business.

Costs for users

Cost for the user may involve the acquisition of an
application for receiving content, which is typically
provided for free by PSM organizations. When an
application for tuning 5G Broadcast services is not
orovided by default in the user terminal it would need to
oe acquired (downloaded) using a broadband network.
Royalty fees

Royalty fees for rights holders can be calculated by the
same model established for terrestrial broadcast
distribution. More information is provided in Annex B.
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Automating Metadata Logging Through

Artificial Intelligence

By Chrstopher Witmayear

Abstract
In 207, NASCAR desspmed and nmplemented a media asset
maragement sofution for thetr sport. Noto, i 2018, the hibrary
Rhas grooen o more Ehan 500, 000 ke aof coslent comlamng wideo,
aucio, and sl mages daimye back fo 1933 —one of Lhe most vast
sports ibrarmes i the worid. Since the meephion of the Fbrary,
NASCAR has engpioved a saff to marmealy abbly metadata fo
each videp frame, amassng 10 wailion endrres. Whale the logmng
By our stafl has been mresstve, he Bioom-
my daia gvalanche cannel be addressed by
nerrg the currend system, lat alone the macier
of data kidmp in the archvoe. At present, e
have calcidaled that it would TaRe onr exist-
myr staff mearty 150 years fo log all of the hiz-
forecal cordent as of stands foday. Ouer the

fuasl fen years, we hate exdensrvely anafymed
open-soairce and propriciary fools aimed al

dealinr with the data logemyg gap and fave
defermnmed hal wmachine armng 15 ihe
deal solution o address metadata logmng
on larpe-scale media librames, Axs mackme
learmnr kas become move accessibie Ihrongh
the scalabilrty of cloud compuhmyg, brom-
my data, and mplementng convoluional
neural metoorks, of 15 noto it the reack
of media production compames and assef
stakeholders. NASCAKR 1z om the verge of
revoliefiiommzeng kot all dafa assel management systems can be
restruchiered tn the fuliere (o ierale machine armme Lo ar-
ness gfficiencies i metadata logpeme.

Keywords

Aritfhicial puiefhpence (Al), compolitional neuwral neftvorks
(ONNE), machme learming, meladata fagrmyg, ensorflo,
transfer karmung, tideo logmng

Introduction
n our endeavor, we will seck to replace humans or
enhance thewr abilitics to apply visual metadata to

video and image assets through machine learning.
Cxaiven the recent prowth and availlaahty of cloud

[irvad Ctbpecs Moo 10 S5O 200 0. 272147
Mo of pabliasoe 17 Scpamber 2019

NASCAR is on the
verge of
revolutionizing how
all data asset
management
systems can be

restructured in the
future fo integrate

machine learning to
hamess efficiencies

in meladata logging.

computing and machine learning tools, we believe we
can prove that computers are capable of applying meta-
data to video assets on 8 mass scale.

It 15 our goal to log every frame of video and sudio from
our cver-cxpanding media hbrary. Desigmed and bunlt in
2007, the hbrary currently holds more than 500,000 hr
of video content and continues to grow at a rate of 1,200
hrimonth. The bhbrary has employed betwesn ten and
20 people at any one tme, tasked with
adding metadata to the media hles
Currently, our logring saff 15 using
desktop software—seally 1denafnng the
start and end point of a chp, and adding
relevant metadata drawn from a defined
series of dropdown menes. A miven chp
contain 8 munmum of ten spatial mets-
dats tags (location, camera angle, etc.).
Chps can recerve additonal visual meta-

data tags such as the dnover, car number,
sponsor, and so on. Since the noep-

tion of the hbrary our loggng team has
manually added more than 10 mallion
metadata poinis. Althourh this number
15 certainly mmpressive, I only accounts
for less tham 80,000 hr of content, which
15 8 mere 16% of the hbrary. Given that
we have roughly 420,000 hr of video con-
tent stll to log and that the hbrary grows datly, the task

ahead seems dauntng and, frankly, unachievable withowt
vast investmenis of tme and money.

The NASCAR Library undoubtedly contains tcomic
images that enhance the stories of the drivers, the
machines, and the passion of our sport. Perhaps, one
day, we will fiind a story we did not know existed 1o owr
archives. Une cannot know the value of his archive if he
does not know what it contsins. This black box of our
litbrary led us to explore machine learning as a solution.

Understanding Artificial Intelligence

To further comprebhend how we can uiithze arobaal
mtellipence (Al} for loggng our media assels, we muost
first understand the technology scope and hmitations.
The term amificial melipence (Al) was commed by John
McCarthy in 1956 when he gathered fellow scholars for
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the Dartmouth Summer Bescarch Project on Arthcal
Intelhpence. The goal of the conference was “to procesd on
the ba=s of the conmpecture that every aspect of learming or
any feature of intelligence can in pnncple be so0 precscly
described that a machine can be made to simulate it.™" Al
can be divided into two categories: General and Marmmow:!
At the nprhest level, General Al would state that the com-
puter system 15 equivalent to that of homan mtellipence
1n that it can understand langeage, cbpects, planning and
pencrally everything a human brain can comprehend . We
are focusing on the second area—MNarmow Al—where our

machine will have a imited scope of understanding and
only knowr how to identify objpects that we have taught it to

recopenize. Objects and mmages cutside of our tramed scope
will simply be 1gnored—hence our narrow intelligence. It
should be noted that at this point there have been oo troe
implementations of (General Al BEven the most seemingly
complicated systems, such as Google Translate, are only
operating within the scope of Marrow Al

Machine Learning

A further subset or implementation of Narrow Al 1s
machine lkearning. The concept and term mmackine
fearming was coined by Arthur Samuel 1in 1939, who
stated that machine learnming 15 3 “held of study that
pives computers the ability to learn withowt being
explicitly programmed.™ It is within Samuels’s state-
ment that we garner the troe value of machine learning.

W, 85 end users, are merely defimng the parameters.
In our case, we are 1dentifying a logo or car number,

and the machine eventually learns a patiern that it can
apply to detections. The more images that the computer
analyzes and understands, the better the accuracy on
future detections—ihe machine 15 now learming. It 1s
within machine learning where we will focus on teach-
1ng our computer how to detect objects that are Impor-
tant to MNASCAR, or any other organization.

“There is the newer concept of Artificial Super Intelligence stating thet com-
poiers will be smarter than the average boman bram, though this 15 conceptual

and beyond the scope of this wiitepaper.

Comvolutional Neural Networks

With a broad understandimg of Al and machine learn-
Ing, we must next explore how a computer can recogniiae
images similar to the relabonship between the ¢ye and
brain. The human brain 15 complex, compnsing more
than 100 billion neurons.”? These neurons layer upon each
other to create 8 deep network controlling our everyday
Ives from basic human function, to thinking, and of course

vision. In 1962, I). H. Hubel and T, N, Wiesel published
thedr landmark paper documenting how the visual cortex
works within mammals—more specihcally, within cats.
Through ther research wath cats, they were able to under-
stand how light recerved by the visual cortex activated dif-
ferent neurons n the brain. Specific neurons responded
based on the onentaton of the hght that was receved. The

scentsts noted that as more cells were achvated along
the wvisual processing pathway, the object would become
more clearly identibed by the cat, thus it was able to recog-
nize obects. It was this biclogical process that mspired the
convolutional neural networks (CWNMs) of today.*

Further stodies would reveal that visual cortex neurons
overlap, allowimg mulople interpretaions of the same region
of vision. This convolving of responses from each neuron
allows for more accurate identhcation should any one neu-
ron not respond correctly or heve a different mmterpretaton.

Through understanding these layered features of how
the visual cortex operates and applying them to machine
learming, the concept of the CMNIN has emerged. Image
data = mmput mbo the CNIMN where it = divided inbo
smaller remons to be analyzed. The responses from each
virtual neurcn help to bumld owut a digital pacture, allowang
it to be compared with previously known models.

The opping poimnt for machine learning, 3s it per-
tains to image detecton, came m 2012 with the annual
ImageMet Large Scale Visoal Recopmton Challenge
(ILSVERE(C). The event asked competitors to use machine
learming to wdentfy objects within images based on &
prebuilt set of data. While the scope of the olvects within
the 1mages was limited, the error rate of detection was
16%—a sigmificant reduction from the 2010 imaugural
event results of 25%:. Through the use of CININS, the error

0%
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15%
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ERROR RATE

2%
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MAGE CLASSIFACTION ERRORS OVER TIME

2010 201 2012 201.3

2014 2015 2016 2017

FIGURE 1. Image classhcation emor rate from 2010 1o 2017
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FIGURE 2. The path to machine keaming.

rate contineed to dechne and, in 2015, achicved histornic
results by dropping below 3% —which 1= the error rate of
humans identifving the same objects (Fig. 1).°

Decades of rescarch in machine kearning alporithms
and the advancement of computational power have con-
verped to allow for image recogmtion to be sucoessiul.
It 15 this rescarch that we will be bulding upon to detect

objects important to NASCAR.

Machine Learning Tools

Ower the past few years, there has been a surge of new
tools and platforms made available for machine learn-
1ng, both locally and 1 the cloud. During our explora-
tion, we concluded that any toolset we selected should
meet the following minimum reguirements:

B Open Source—ponproprictary tool and vendor agnostic

B Portable—able to move from local to cloud wath min-
1mal ssues

B Common Languare Support—widespread user-
based, such as Python

B Scalable—support for vanous hardware technologes
such as CPLU and GPLL

W hile we tested many tools and frameworks, we found
that TensorFlow met all of our criterta and provided a
rood starting point.®

The Path to Machine Learning

Although there are many intricacies and vanabions n

how o sobre problems with machine learming, we will
offer a template for peneral understanding and & path
[or success with a focus on mtegratons myvolving mages
and video, also known as Classihcatnon. The process of
desigming and bulding soluotions for machine learning
[or image recognition will be relatvely similar, regardless
of dissimilar content, chosen framework, or deployment
(Fig. ). At the end of the day, we are simply teaching 3
computer to recognize patterns and make a prediction
that the image contains something 1t has seen before.

Define the Data

The Orst and meest criteal step iIn machine learming 15 defin-
g the data set. There are two types of dats—Genenc and
Custom. A Genenc data set (or mode]l) could include pen-
erdl obects withowt specific detsill—such as a tree, but not 3
type of tree. (eenenc imare data sets can often be found o7}
the internet through projects such as Open Images dats set,”

which contains roughly 9 milbon imapes. Generc models
are often offered &5 3 pretraned model throwgh cloud pro-
viders and are svailable throwgh an spplication programmimng
mterfzce (APD). In our use case, we would hke to identify
obgects that are speciiic to MASCAR, and therefore, we build
Custom Data Models. Because we are the nights holder for
MASCAR content, we have a vast hbrary of images which
we can utihes for bullding our models. I our use case, we
have sebected roaghly 300 mapres of the wonic #43 car for
our traimng data. The images selected do not have to be pris-
tine—in [act, the more vanabons, the better, as thas 15 how
the object appear 1n real hife (Flg. 3.

Although models can b+ built on any number of
images, the lack of data will affect the accuracy of the
model. However, when bulding models, the law of
diminishing returns does take effect. Earlier analyzed
images will offer more value than those analyzed later.
Depending on the vanations of the images 1n a data set,
the point of diminishing returns will vary.

i ] s Dmta 3= cam be fomnd Bere: hitpasisiorage. 8. com
“Open Image ttpaiisinrage
openamagesiwehiindex bml Oiber data s=ts are available, hoeever be sure io

verify the licensmg agreements.

3 &

P ] "RIEG L AH" s—f P 3 “RNEWETY™ s——

HEGURE 3. Imagss should vary in size, shaps, and skew.



FIGURE 4. Rachard Pedty and the icon #43 car. Nobe the green
bounding box around the #43.
Train the Model
The next step 1n the prooess of machine learning: = train-
Ing the computer to recognize 4 specafc obyect and penerate
a resuloing model. There are two maimn oypes of tramimg—
supervised and unsuperised. In unsupervised trainng,
the machne 15 expecied to find patierns kading to iden-
ofyine an object, which will eventally be labeled and used
for future detection. Unsupervised learming takes sigmif-
cantly more data and tme and 15 not 1deal for image detec-
Oon a3s 1t pertams o our usare n tagrng asscts m media
ibranes. For our wse case, we use Supervised Traming as it
allows s to use our domain-specbc knowledge to idenofy
objects. Agam, the process for trammg may differ based on
the tools selecied; however, the concepts remain the same.
The Arst step in traanmg is to idenofy the arpet'object in the
mapge that the computer should kearn, Whilbe all of the other
items mn the frame be processed, the patterns within the
defined locanon be used specfically for raining. In the pro-
cess, we areate 4 bounding box of the arca and apply a label
oo what 1s wathan the arca, with the label bemng the otle for
the object (Flg. 4). Behind the scenes, the softwarne 15 dehn-
mg a senes of coordinates for the boundmg box and will
save them to an Extensible Markup Language (X ML) This
process 15 completed for each image. In our example, we
would ke to identify the car mumber 43, so our label 1s “43.7
There are many tools available for annotating, both
locally and in the clowd, from open source to crowd-
sourced. For our annotaton, we opted to use the open-
source tool, Labellmg, as it allowed ouwr existing logring
staff to identify objects using local infrastructure.’
Model traming can b oime and computatoonally inten-
sive, taking days or weeks to train a single model. Inm an
cfort to better understand the process and 1nvest 2 lim-
ited amount of resources inbo machine learming research,
wre opied to ublize a concept known as transfer learning.
Transfer learmng allowsd us to take 8 publicly available
model and retrain it with our 1mages, essentially transfer-
ring all of the previowsly learned mmage features. Becauwse

SMPTE - TECHNICAL PAPER
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we are foousing on TensorPlow, we were able to uthze the

Inception Version 3 module which 1s a newural network that
has been trained on the ISIVCR data set {ImageMet).?

This process allowed us to train our models in a ew hours
on 3 standard deskiop without any addioonal hardware,

Test the Model
Prior to deployment, it 15 cribical to test the model

and confirm that it can indeed recogpnize the intended
objects with a high lewel of accuracy. The remaining

images [rom our initial pool of data were used for this
testing. Inm addition, we made cerizin not to use any
images that were part of the imitial training process, 85
the model would be able to detect them with pinpoint
precision since it had previous knowledge.

Dwurnng the teshng process, we look for the optimal
Ot to our model. A At model can be defined as one that
15 able to accurately detect objects within the 1mare.

Models can be overfit, where they match only exact
examples of the object 1t was trained against. Conversely,

8 model can also be underit and not have enough data
to make an accurate detectoon. If the optimal it 15 not
achieved, more data, or perhaps more diverse data, may
be required to help round out the model and 1dentafy
the object correctly. At the completion of our testing, we
were gble to move our mode] to the deployment stage.

Deployment

There are three potential machine kearning deploy-
ment strategies: local, Cload Infrastructure as 3 Service
(laas), and Cloud Platform as a Service (Paas). Each
of these deployment methodolomes has 1ts own unigue
requirements and cost considerations.

Local Deployment

Although we certainly highlight the advantages of cloud
computing, there 1s still a value 1n local deployment of
trained models. A local deployment would consist of
either a single computer or cluster of machines in the
company datacenter. Local deployments allow train-
g and testing of models withoot incurnng additional

operational or capital costs. In our imtial example, we
used local machines to bulld and test our models allow-

ing us to see the potential for success.™

laas Cloud Deployment

In the Iaals deployment model, we can utilize cloud-
based servers with additional resources such as GHPUs
and custom machine learnming hardware such as the ten-
sor processing units {TPUs)."™ Migrating to laaS was
the next logical progression for our testing, allowing
for better performance, though 1t added complexity in
management of the servers.

1t should be noted that in our exampdes we ubbzed tramsfer learmng, and
thus did not have the ssmes compataisoma] regquoiremenis thai may be needed

for fully trmimng & mads from soraich.
" TensorFlow processizg unsis are currently coly avadiable oo Google (Jouod
Platform (GEF.

|
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FIGURE 5. Fnal dagram of our workflow inlegrabing custom modeds &5 weall a3 genenc cloud APls.

Paa% Cloud Deployment
Recently, cloud providers have been offering machine learn-

ing platforms i which we can bnng our own custom mod-
els. The Paas deployment allows o= to fooes on the model
and dats, abstracting the hardware and scaling process.
Whale we have tested all three deployment models, we
currently are operating locally as we are still expanding
our model development. As we move our models to pro-
duction and begin processing more data, the Paals will
allowr ws to scale dynamiacally with our imoted resources.

Delivery

The final step In our machine learning workflow 15 cooe-
cuting the models and delivering the metadata mnto our
media asset manapement system (Fig. 3). Our workow
for this project was to analyze mdividual assets as they

are restored from the tape archive to spmning disk. As the
model 15 run against the video fle, the 1dentified metadats

152 debivered via API to our asset manarement database.
At the start of this projpect, we set out to use machine
learming to rephcate or perhaps improve the existing
metadata tagging process. During the process, we dis-
covered that, while we are now able 1o tag every frame
of video, a question arises as to whether or not tagring
every [frame s necessary as the human counterpart tags
groups of frames or chips. In addinon, we discovered

that not only were we able to offer frame-accurate Wden-
tihcatnon for archival assets, we were also able o apply

metadata to live assets with minmimal delay.

Rinse and Repeat
W hile machine learning can be highly accurate, thers
shrould be acknowledpement that it can deliver incorrect

dentificaiion. These maccurate predicbions are called
false possirves and fals nepairoes (Fig. 6). A [alse positive,
also known as & type 1 error, occurs when the label is
mcorrectly matched to an obvect, thereby showing that

an object exists in an imapge even though it does not. In
our exampls, we are showing that the label incorrectly

tagred a8 NASCAR driver. A [alse negative, or a type
2 £rror, 15 when the obpect = not identified or more cor-

rectly identibed and omitted as the correct obvect. In
our example, the MASCAR dnver 15 acknowledged, but

it 15 not labeled.

MODEL FREDIC TN

THUE POSITIVE

LABEL

EFA0 WITH J===1 BE&nD

FIGURE b. Example diagram showing four possible ouicomes
of predchion.




In instances where false positives or false negatives
are encountered, the model should be retrained with

additional images including the ones that failled 1n the
most recent prediciion. Becaose the model 15 already

built, the model will only be learming [rom the new
data and therefor the time commitment will be limited.
Aszside from addressing 1ssues with false positives and
[alse negatives, one should expect that retraining of
models will be required as the subject matter evolves.

Conclusion

Throughout the past ten years, we have been track-
ing the efhciency of our logging staff to better under-

stand and set expectations regarding how much visual
metadats can be apphed mnm a given dav. A scasoned
logger 15 about 25% ceffickent on their best day. That
being the case, durning an &-hr shift, 8 logrer can apply
visual metadata to approximately 2 hr of content. In our
smaller scale testing, we deployed our models to the
same deskiop that a logper uses and were able to ana-
Iyze the 2 hr of footage 1n 31 min. During our testing,
we opied to analyze cvery frame of video, which 15 well

beyvond what 8 human 1= capable of completing.
In additton, our machine learning models were able to

detect objects with an accuracy of 97%, which 15 on par
with the ImageMet expectations (mentoning previously).
This accaracy would, therefore, put our models within
the same, 1f not better, aoccuracy of our logmng stafl.

While these mibal results seem promising, there
are inberent hmitattons, or hmitatons as dehned by
the scope of our project. In our current use Casc, We are
using machine learning o identify logos, car numbers,
and key personahtes.

The first issue arises with the accuracy of the model
a5 it pertains o0 how 1t 1= visually skewed 1in the owver-
all image. While we trained against a fairly large and
diverse set of content, we did not offer images that accu-
rately represented all angles 1n which a lopo may appear
omn screen. W suspect that with additional traiming, we
could teach the model to recopgmize the obpect, thoagh
we question if the addiional data 15 necded on such a
visuzlly skewed object.

Mext, we look at the key personalities within NASCAR.
Apain, we have 8 953% acouracy 1n detecton; however,
when 8 key personality such as a drver is wearnnge a hel-
met, we lose the aahity to see ther face and therefore
can oo longer denofy or track them. While we could add
models to track helmets, we would have no way of acknowl-
edmng that the dover 15 actually weanng their own helmet
and would, 1n turn, receve 8 false-posiove response.

Machine learming, at this point, 15 not without imita-
tions. While we see g great step forward in the potential
[or adding metadata to our vast archive, we are consid-
ering machine learning as a supplement to enhance the
productvity of our human logging team. As our models

continue to advance, so will our deployment and reli-
ance on machine learming.
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SMPTE is engaged in driving the quality and
evolution of motion pictures, television, and

professional media. The Society sets industry
standards that help businesses maximize

their markets more cost-effectively, provides
knowledge that supports members' career
growth, and fosters an engaged and diverse
membership community:.

WWW.SMPTE.ORG/JOIN
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APRIMORANDO
A TV LINEAR
VIA OT1T

A SES oferece sinal dg TV linear avangado e oportunidadgs de
monetizacao para platatormas on-line



https://ses.com/
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Confie no conhecimento especializado da

SES no setor para aproveitar a distribuicao de
conteudo linear de OTT da melnor qualidade €
as mMals recentes oportunidades de monetizacao.

Na SES, temos trés décadas de experiéncia em garantir gue o conteudo em video

TV linear de satelites seja devidamente entregue com a melhor qualidade para qualguer dispositivo.
QAL nara plataformas Com nossa posicao privilegiada na origem do sinal, ja distribuimos mais de 8.200
, , dos canais de TV favoritos do mundo via satélite e outros meios, facilitando
on-line: confie em Nossa a agregacado de transmissdo para qualquer operador de plataformas de video

experiéncia de trés orientado por [P,

decadas para atender as , o - - |

| Também fornecemos as principais solucoes e infraestrutura técnica e operacional
sSuas necessidades de para ajudar os operadores de plataformas de video de TV e telecomunicacdes
conteudo, da 89[’@98650 3 mc?ngnzar ainda mais 0 conteudo en video por meio de novos modeflos de |
S ’ negOcios, como a geracao de oportunidades com sua plataforma de video on-line,
d dlSUIbUIQSO incluindo a oferta de TV linear on-line e solucdes de publicidade personalizadas.

Minimizamos 0s problemas e as despesas operacionais ao Sermos 0 Unico ponto
de contato e 0 unico fornecedor de um servico de ponta a ponta totalmente
gerenciado que abrange qualquer aspecto do video.

FATOS E VALORES DA SES

&

e a Cobertura Cobertura
Distribuicso de SIHEgA e Entrega de mundial de mundial de
+8.300 +8.400 +620 +366M +1B
canais de horas de streaming horas de esportes e de lares com tv de pessoas
televisao de video on-line eventos premium ao
diariamente vivo diariamente

SES | OTT LINEAR | 2
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PLATAFORMAS ON-LINE

DITRIBUICAO DE CONTEUDO DE TV LINEAR PARA

Informe Publicitario

Os clientes que operam sua propria plataforma de video on-line (OVP) podem se beneficiar da solucdo altamente confidvel e
redundante da SES para distribuir conteudo de TV linear para plataformas on-line. Isso consiste nas melhores tecnologias para
distribuicdo, mas também na execucao na rede de fibra solida da SES (em vez de na internet publica), entregando 0s PoPs

de nossos clientes. Com essa solucdo fechada e seu design redundante e flexivel, atingimos um SLA de 99999%. Estamos
continuamente trabalhando em estreita colaboracao com nossos clientes para pensar € adotar novas ideias técnicas e de

otimizacao.

PROCESSAMENTO DE CONTEUDO:
. Codificacdo OTT, empacotamento

« Opcional: insercdo de marcador
de anuncio

— ]

DISTRIBUICAO
via solucdes de
rede de fibra

Optica da SES /'

AWK

SINAL DE TV LINEAR \

(para distribuicao de satélite)

OPCIONAL.:
Servicos de insercao de
anuncios personalizados

PLATAFORMA DE VIDEO ON-LINE

Na SES, ajudamos voceé a lidar com as complexidades de entregar seu conteudo em
video para publicos on-line em qualquer dispositivo e em qualquer tela.
Nossa plataforma de video on-line auxilia na entrega do conteudo de video

on-line para publicos globais, reduzindo a complexidade ao processar tudo, .
desde a transcodificacao e o0 empacotamento do video até a entrega e 0 o
fornecimento de uma experiéncia de usuario final com tecnologia de borda. .
®
®
CLIENTE OVP INTEGRADO EM NOSSO PIPELINE DE VIDEO DA SES

........................................

>

_b

A"

ENTREGA DE SINAL
em diferentes PoPs

No0ssa solucao inclui:

Solucdes de back-end e front-end
Interfaces e suporte
CDN de alto desempenho

Servicos de playout de canal

Ferramenta de dados e analises
gue permite a otimizacao da oferta

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Tecnologia de Dispositivos
antncios (consumidor)
Processamento do Web, i0S, Android,
lado do servidor Android TV, Apple
Substituicéo dindmica TV, Fire TV, Smart
de anuincios TVs A

Insercdo dindmica de anuncios
Insercdo de marcador de anuncio

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

SEE § i > > ﬁ
. Integracdo com Monetizacéo Dados e anélises
EAE AR . ® Gerenciamento de assinantes Assinaturas Dashboard de
sporiecs . Gateway de pagamento : Pay-per-view MEGOCInS
negécios : : Dados de uso e
TVOD de usuarios
Anuncios personalizados Personalizacdo
Recomendacao
PIPELINE DE VIDEO DA SES
> » | A~ Jan
Fontes de video Contribuicdo Processamento de video
Linear, eventos ao Downlink Gerenciamento/

vivo, VOD Fibra ptica Playout de canal
' Baseado em IP Linear para VOD/VOD
para linear
________________________________________ Clipping

armazenamento de conteudo

1

|
Protecao Distribuicao
Criptografia multi-DRM CDN publica

CDN local

SES|OTT LINEAR | 3
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PUBLICIDADE PERSONALIZADA PARA RECEITA MAXIMA

A insercao dinamica de anuncios personalizada oferece uma oportunidade de receita tremenda para telecomunicacoes
e MNOs que estdo executando uma plataforma de TV. Com o suporte da SES, agora elas podem aproveitar 0s dados
disponiveis do consumidor final e trocar 0s intervalos comerciais tradicionais em transmissdes pelo conteudo de publicidade

personalizada.
--------- PROGRAMA ----------3 @
®
.

INTERVALO COMERCIAL
PERSONALIZADO
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Pacotes de canais de TV linear:

» A SES pode oferecer pacotes de canais lineares personalizados ja preparados
com a insercao de marcador de anuncio para serem usados instantaneamente
para substituicdo ou insercdo dindmica de andncios

e (s pacotes de canais lineares sao disponibilizados em uma "Hub de conteudo
linear”, onde € possivel selecionar 0s pacotes e agregar o conteudo

Pacote de canais Pacote de canais
Noticias e eventos Ultra HD

e Distribuicdo das solucoes de rede de fibra optica da SES para POPs de MNO ou
servico de video de OTT
e Opcional: Servico de distribuicdo e insercdo dinamica de anuncios personalizada

e econdbmica da SES

Pacote de canais Pacote de canais
Documentario Musica
Saiba mais sobre o portfolio completo de servicos e solucdes da SES. o o O o

Website: ses.com

Copyright © 2020 SES. Todas as especificacdes estdo sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.
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SHOWCASE
Show

Combinando Ingest, MAM e News Room, oferece uma experiéncia inovadora ao processo de
producao e gerenciamento de conteudo das emissoras de televisao, canais online.

Automatiza processos de producao como pauta, apuracao,
espelhos e mais;

Gerenciamento do material bruto, editado e

arquivado;

Marcacao de comentario em pontos espedificos;

Busca de materiais por programa, grupos ou categorias;
Conversao automatica para formato definido;

SHOWCASE leva a atividade da ALERJ a todas as midias

Para multiplicar o alcance de suas atividades em todas as plataformas de comunicacao, a
Assembleia Legislativa do Estado do Rio (Alerj) integrou as solucoes ShowRec e ShowBrowser,
da ShowCase. A novidade resolve, entre outras necessidades, o desafio de registrar e
compartilhar os discursos dos 70 deputados estaduais, que tém urgéncia em receber os videos
antes mesmo do término das sessoes, para distribuir em suas redes socialis.

Show

™

. '. A solucao grava as atividades a partir de qualquer fonte de
b #: . I sinal (SDI ou HD-SDI) e em sequida faz o ingest dos arquivos
" no sistema de Media Asset Management (MAM)

B - m ShowBrowser.
m 5 n e il Com o ShowRec e possivel capturar e organizar conteudos
: . ‘. n em atée 5 minutos, otimizando o tempo. Tudo fica
= .l hospedagem na nuvem da AWS, pronto para consulta e
- . m | download através ShowBrowser, em qualquer celular ou

computador
Entrevista com Jodo Vitor,

Coordenador de En genharia da ALERJ

. | -
¥ m comercial@showcasepro.com.br

. +55113838-2306 [ +55 11 99885-1749

[w] El'l'-'q [®] Entre em contato com nossa equipe comercial:


https://www.showcasepro.com.br/

®
VIDEO SYSTEMS

Ki Pro| GO
Gravacao multicanal H.264 USB

Da marca lider de mercado em gravadores digitais, o novo Ki Pro® GO apresenta captura de video H.264 HD/SD de
Multi-canal até 1080p 60 em um design compacto e testado. Gravando até quatro canais, simultaneamente, a partir
de 3G-5SDI ou HDMI diretamente para “off-the-shelf sticks USB 3,0, com um quinto da ligacao USB na parte traseira
para gravacao sequra, redundante. Entradas Genlock livres permitindo que vocé use uma vasta gama de fontes.

www.aja.com
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