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SHOWCASE

Show

Gerenciador de Streaming que combina tecnologias de hardware, software e
processamento na nuvem para fazer o streaming da programacao integral ou
parcial das emissoras nas redes sociais.

Combina as tecnologias de padrao broadcast
com a mais eficiente codificacao para streaming;
Leva a programacao ao Vvivo das emissoras para
as midias;

Coordenacao remota, atravées da interface
on-line;

Permite agendar multiplas transmissoes para
serem assistidas diretamente nas redes socials.

Rede CNT Rio Branco integra solucoes SHOWCASE em
monitoracao remota e aplicativo

A Rede CNT lancou o aplicativo CNT Play, para ampliar a audiéncia
atraves de smartphones S demais dispositivos
Android e iOS. A CDN baseada na nuvem da Amazon Web
Services faz a distribuicao on-line da programacao,
enquanto SENTINEL monitora o desempenho da rede de
distribuicao de televisao digital terrestre.

Rede Século 21 acelera EaD e presenca nas redes

Para gerenciar a plataforma de EaD, a Século 21 selecionou ShowLive e o
ShowBrowser. Sendo o nucleo da CDN criada para hospedar e enviar materiais para a
nuvem da Amazon Web Services (AWS), acessada pelo portal e por aplicativos.

[®] Entre em contato com nossa equipe comercial:

E'ﬂ
5.-;:._ 114 comerdial@showcasepro.com.br
IE.-.EF[:. +55 11 3838-2306 | +55 11 99885-1749


https://showcase.com.br/

SHOWCASE

Show

Combinando Ingest, MAM e News Room, oferece uma experiéncia inovadora ao processo de
producao e gerenciamento de conteddo das emissoras de televisao, canais online.

Automatiza processos de producao como pauta, apuracao,
espelhos e mais;

Gerenciamento do material bruto, editado e

arquivado;

Integracao com Avid, Final Cut e Premiere;

Marcacao de comentario em pontos especificos;

Busca de materiais por programa, grupos ou categorias;
Conversao automatica para formato definido;

SHOWCASE acelera multiprogramacao da TV Evangelizar
com solucao baseada na Amazon Web Services

ShowBrowser e ShowPlay dao flexibilidade para realizar a distribuicao multiplataforma e
gerenciar ativos de midia com rapidez, confiabilidade e redundancia dentro da arquitetura da

Amazon Web Services (AWS).

Desde abril passado, todas as emissoras do pais
podem  solicitar  autorizacao  para  gerar
multiprogramacdo. Com o ShowPlay, as
programacoes — principal e secundarias — podem ser
enviadas via IP aos pontos de transmissao e
remultiplexadas dentro do canal digital, ampliando a
oferta de conteudos para os telespectadores.

Entre em contato com nossa equipe comercial:
comercial@showcasepro.com.br

+55 11 3838-2306 | +55 11 99885-1749
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0 SET eXPerience comecou!

segundo semestre de 2020 se apresenta tao desafiador
quanto o primeiro, devido a pandemia do novo
coronavirus. Mesmo em um cenario de incertezas e

pd

E com imensa satisfacao que comunico a abertura das
atividades do SET eXPerience!

O evento teve inicio no dia 31 de agosto e sera uma longa
jornada, que vai apresentar um ritmo crescente de atividades,
culminando com lives de altissimo nivel.

O SET eXPerience vai oferecer tudo o que o setor de midia e
entretenimento esta habituado a vivenciar nos eventos da
SET, agora com muito mais conteudo, com toda a praticidade
do ambiente digital, e com a possibilidade de ampliar de forma
substancial o volume de informacao disponibilizada. E os
objetivos certamente serdao atingidos: a apresentacao e
debate sobre novas tecnologias, tendéncias do setor de midia
e entretenimento, networking e geracao de negdcios.

Ao final desta caminhada, no dia 03 de dezembro, tenho
certeza de que iremos celebrar resultados inestimaveis!
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Alberto Leonardo Penteado Botelho e Roland

Convido todos os interessados em participar do SET
eXPerience a visitar o site oficial do evento:
setexperience.org.br, para saber mais detalhes.

A pandemia também trouxe novos habitos, fundamentais para
a preservacao de nossa saude, ja incorporados as nossas
rotinas. E tudo indica que parte deles serao adotados em
definitivo.

No dia 19 de setembro, a SET realizou, de maneira totalmente
online, eleicbes para o novo presidente para o biénio 2021 -
2022. Os novos membros dos Conselhos Deliberativo e Fiscal,
equipes responsaveis respectivamente por garantir o
direcionamento estratégico e zelar pela saude financeira da
entidade, também serao definidos.

E a SET se renovando e se reinventando para continuar sua
missao de produzir e disseminar conteudo de qualidade para o
setor de tecnologia e negdcios de midia e entretenimento.

o o ~ 1 | o o
Cordiais saudagoes e boa leitura! Carlos Fini

Presidente da SET

SET
Sociedade Brasileira
de Engenharia de Televisao

Sao Paulo, SP

Av. Auro Soares de Moura Andrade, 252, Cj. 31/32
Cep 01156-001 — Tel: +55 11 3666 9604
www.set.org.br - set@set.org.br

A REVISTA DA SET (155N 1980-2331) é uma publicacao
da Sociedade Brasileirade Engenharia de Televisao (SET)

dirigida aos profissionais que trabalham em redes co-
merciais, educativas e pilblicas de radio e televisao,

estidios de gravacao, universidades, produtoras de

video, escolas técnicas, centros de pesquisas e agén-
cias de publicidade.

A REVISTA DA SET @ distribuida gratuitamente.

Os artigos técnicos e de opiniao assinados nesta edi-
¢ao ndo traduzem necessariamente a visao da SET,
sendo responsabilidade dos autores.

Sua publicacao obedece ao proposito de estimular o
intercambio da engenharia e de refletir diversas ten-
dencias do pensamento contemporaneo da Engenha-
ria de Televisao brasileira e mundial.


https://set.org.br/
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A SET lanca seu evento digital

Encontro reunira a industria de tecnologia e negocios de midia e
entretenimento no maior forum digital da América Latina colocando
a disposicGo do publico tecnologia, conteudo e networking.

A SET se reinventou na pandemia. O SET EXPO
cresceu e se converteu em eXPerience. Imagine
conferir os ultimos lancamentos em produtos e
servicos do mercado de midia e entretenimento de
uma forma sequra, interativa e totalmente digital? Com
essa missao, a SET anuncia a realizacao do SET
eXPerience.

“Nossos objetivos principais sempre foram os de suprir
as necessidades de negocios e de networking da
industria e garantir que estas aspiracoes pudessem ser
transformadas em uma experiéncia rica em
oportunidades, mostrando como nosso setor esta se
reinventando e superando os desafios impostos pela
conjuntura”, explicou o presidente da SET, Carlos Fini.
Por este motivo, disse Fini, “elaboramos esta acao
ineédita e exclusiva que visa juntar o que de melhor
fazemos e transformar esta competéncia de acordo
com as formas, a riqueza e a criatividade do digitar.

O maior evento do setor de tecnologia e negocios de
midia e entretenimento reunira empresas, fabricantes,
entidades nacionais e internacionais, executivos,
lideres de opiniao e profissionais do setor em uma
experiéncia que ocupara a segunda metade de 2020.
“Decidimos realizar o evento ao longo do segundo
semestre, iniciando em agosto, de modo que o publico
possa escolher e se programar para usufruir das
atividades que serao oferecidas de forma customizada
e interativa”, explica o presidente da SET.

Alem de conhecer o que ha de mais novo no mercado
e ficar por dentro das oportunidades em servicos e
Nnovos negocios, os participantes poderao participar de
simulacoes, treinamentos e agendar reunioes.
“Durante o SET eXPerience, queremos reunir o0s
principais representantes da industria de midia
audiovisual e oferecer um espaco para que realizem
seus lancamentos e mostrem suas novidades ao
mercado e que os usuarios tenham a oportunidade
experimentar as novas tecnologias e muitas dessas
novidades”, explicou Fini.

O evento contara tambéem com uma ampla
programacao de debates que discutirao as tendéncias

tecnologicas e seus impactos nos modelos de
negocios. “Estamos elaborando trilhas com os
principais temas que impactam a industria no

momento e que visam a troca de experiéncias e de
aprendizados neste ambiente de incertezas’,
descreveu.

“Somos um mercado inovador que esta em constante
transformacao. O SET eXPerience sera a vitrine desta
transformacao, agora sem fronteiras e sem limites de
espaco e tempo. A SET ousou, cresceu, evoluiu.
Convidamos todos para participar desta jornada com a
gente.”

Para mais informacoes acesse:
setexperience.org.br



https://setexperience.org.br/
https://setexperience.org.br/

corenews

SCALABLE
Systems

O Core News permite que
estacoes de TV de qualguer
tamanho unifiguem seus
processos de producdo
de nofticias, enguanto
compartilham conteudo
enfre grupos de estacoes
e afilladas.
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A Bitcentral esta
proporcionando novas
maneiras de maximizar
o valor da midia na
Ameérica Latina.

Somos Bitcentral - um dos

fornecedores de software mais

confiaveils e inovadores da industria

de video e estamos revolucionando

d maneira de produzir e reproduzir

conteudo de video.
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INTEGRATED
Playout System

O Cenftral Control € a nossa
solucdo de automacdo
de fluxo de trabalho para
controle mestre que fornece
programacdo confidvel e
eficiente.

Para mais informacoes visite ‘ bitcentral.com
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The Definitive Streaming Solution
by Bitcentral

DIGITAL
Streaming

FUEL cria uma experiéncia
de visualizacdo
extraordindria em todos os
dispositivos que atral mais
espectadores por periodos
malis longos, traduzindo-se
em aumento da receita
com anuncios.
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ACADEMY

Regulatorio e

Normatizacao

PROGRAMACAO

=SET People
& Business

Distribuicao
e Consumo

* NOVOS VIDEOS *

Curadores:

Ivan Miranda, Diretor de Engenharia na
FRFPC — Rede FParanaense de
Comunicacao e Conselheiro da

SET, Tereza Mondino, Consultora da SET
e Diretora da TM Consultoria em
Telecomunicacoes, Geraldo Melo,
Frofessor do Departamento de
Engenharia de Telecomunicacao da PUC
MG e Francisco Peres, Gerente de
Projetos, Instalacao e Regularizacao da
Globo e Vice coordenador do Comité
Regulatorio da SET.

Transformacao Digital
e Cultura de Inovacgao

* NOVOS VIDEOS *

Curadores:

Marcelo Souza, Diretor de Produtos OTT
da Globo e Conselheiro da SET e Daniel
Monteiro, Gerente de P&D e Inovacéo no
MediaTechLab da Globo

* NOVOS VIDEOS *

Curadores:

Roberto Franco, Diretor de Assuntos
Institucionais e Regulatorios do SET e
conselheiro da SET e Claudio Younis,
Diretor Executivo AboutAlY e Vice-
presidente da SET

Co-Curadores: Rebeca Braidotti, Analista
de DHO (Desenvolvimento Humano e
Crganizacional) — SBET, Katia Tavares,
Secretaria Executiva e Luana Bravo,
Gestora de Conteddo e Projetos da SET

Tecnologia e
Negocios

* NOVOS VIDEQS *

Curadores:

Daniela Souza, SVFP e Fundadora AD
DIGITAL & Conselheira da SET e Patricia
Freire, Especiglista Regulatorio da Globo
e Vice Coordenadera do Comite de
Tecnologia

Veja o conteddo

* NOVOS VIDEOS *

Curadores:

Ana Eliza Faria e Silva, Gerente Sénior
de Regulatorio e Telecom da Globo e
Salustiano Fagundes, Socio-fundador da
HIRLX Engenharia de Software e da HXD
Smart Solutions e Conselheiro da SET.

Conectividade
e Infra AV

* NOVOS VIDEOQS *

Curadores:

Carlos Cauvilla, Diretor de Tecnologia de
TV da Rede Anhanguera e Representante
da Regional SET Centro-Oeste e Sergio
Santoro, Engenheiro de Projetos da
RecordTV e Conselheiro da SET



https://setexperience.org.br/programacao-academy/
https://setexperience.org.br/programacao-academy/
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Lawo Lounge Webinars
Disponivel por demanda. Tecnologia, discussoes

& dicas. Cligue aqui para assistir e aprender.

Mais por vir!

www.lawo.com
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PROGRAMACAO

loudification — Media Supply
Chain

* NOVOS VIDEOS * * NOVOS VIDEOS *

Curadores: Curadores:

Fabio Ferraz, Head de Projetos de Marco Tulio, Diretor da ZYDigital e
Solucoes de I":“II'EIIEIS da Globo e Carlos Conselheiro da SET e Eduardo Cappia,
Cesar Abrahao, Head de Suporte de Diretor EMC e Conselheiro da SET

Solucoes de Midia na Grupo Globo -
Midia e Conteudo

SET

Criacao e
Producao

Curadores:

Raimundo Lima, Membro do Conselho
Deliberativo da SET e Diretor de
Tecnologia e Operacoes do SBT e Mauro
(zarcia, Presidente Executivo da Brasil
Audiovisual Independente (ERAVI)

Partners

Curadores: Curadores:

Cristiano Akamine, Professor no curso Luana Bravo, Gestora de Conteudo e

de Engenharia Eletrica e do Programa de Projetos da SET e Olimpio Jose Franco,
FPos-Graduacao em Engenharia Eléfrica e Diretor Geral da SET

de Computacao (FPGEEC) da
Universidade Presbiteriana Mackenze e
Conselheiro da SET e Frederico Rehme,
Coordenador e Professor do Curso de
Engenharia Eletrica e Engenharia de
Energia da Universidade Fositivo e
Coordenador do Comité de Associados e
eventos



https://setexperience.org.br/programacao-academy/
https://setexperience.org.br/programacao-academy/
https://setexperience.org.br/programacao-academy/
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O FUTURO DA TV

EATVDO FUTURO?

.-Ilrr

Vocé ja parou para refletir sobre qual sera o futuro da TV ou a TV do
futuro? Para a maioria das pessoas pode ser apenas um sonho, desejo
ou um exercicio de futurologia. Mas para quem trabalha diretamente no
setor de midia e entretenimento, essa discussao € a realidade do dia a
dia do trabalho.

Vai muito além da discussao técnica ou operacional. Em 2020, ano em
que a TV completa 70 anos de historia no Brasil, pensar no seu futuro
envolve a ressignificacao da TV como a conhecemos. Para os criadores,
implicara em mudancas narrativas na hora de contar suas historias -
sera que a novela continuara a mesma?

Ja para a publicidade, essa TV do amanha promete mudancas
significativas nao apenas no “fazer propaganda’, mas tambem em
novas formas de monetizacao. Se hoje o branded content ja é realidade,
no futuro a uniao de historia e anuncio sera mais intensa, personalizada
e indissociavel

Isso sem contar as mudancas na tecnologia para quem faz o show! A
pandemia mostrou que e possivel produzir muita coisa de casa. Jornais,
series e outras atracoes ganharam um novo folego, migrando das
estruturas profissionais dos estudios para algo individual, feito dentro de
casa.

E tudo isso no momento em que entramos no apice da TV 25, ja
pensando no que queremos para a TV 30. Nem todos sabem, mas o
que ha de mais moderno na televisao de hoje foi desenhando ha mais
de uma decada!

Se ficou curioso para saber mais sobre essa historia e para onde vai 0
mercado de tecnologia e negocios de midia e entretenimento, fique
atento ao calendario da SET eXPerience 2020.

Em 1° de outubro comecam as mini-palestras on demand da SET
eXPerience Academy. No final de novembro tem inicio a SET
eXPerience Live, evento ao vivo, gratuito e com transmissao digital.

Mas, afinal, qual € o futuro da TV e a TV do futuro?
Levamos a questao aos principais especialistas do
mercado e nao chegamos a uma resposta, mas a varias!

Confira abaixo as principais impressoes de quem faz a
SET eXPerience 2020:"Aquele momento em que uma
pessoa senta no sofa e relaxa nao vai mudar. O que
deve existir no futuro € uma TV que reconhece o
padrao de uso do telespectador, como a graduacao do
volume, o horario, o tempo gasto em determinada
atracao, e adapta o que é oferecido no momento em
que o aparelho e ligado. A TV do futuro € aquela que
aprende e te proporciona uma experiéncia
personalizada. E vocé olha e acha que aquilo € magica”
- disse David Britto (Membro do conselho deliberativo
da SET, coordenador do modulo de mercado do SBTVD,
CEO Mirakulo).

“Eu vejo essa TV do futuro muito vigorosa. Ela transita
entre os eventos de massa na TV aberta, passando
pelos conteudos que atendem a grupos e nichos da TV
a cabo, até chegar na outra ponta, com a internet no
um a um. Quando falamos no futuro da TV, € esse o
mecanismo que eu vejo® - explicou Roberto
Franco (Head de Assuntos Institucionais e Regulatorios
do SBT e conselheiro das entidades: SET, ABERT e
Forum SBTVD e Curados da Trilha SET Business &
People).

“Na introducao de uma tecnologia, e preciso escolher o
estado da arte, para quando a migracao for concluida,
ela ainda seja relevante. O que quero que a TV seja
pelos proximos 20 anos? Agora considero a ultra-alta
definicao, o estado da arte em codificacao de audio,
mais quadros por seqgundo e uma integracao com a
internet ainda melhor” - comentou Luiz Fausto (Luiz
Fausto, coordenador

SBTVD e especialista em Tecnologia e Regounltal;tlc")lgio
Globo).

do modulo tecnico do Forum



https://setexperience.org.br/qual-e-o-futuro-da-tv-e-a-tv-do-futuro/
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Roberto Franco analisa o futuroda TV

Se o futuro da TV envolve mudancas estruturais - com
novas tecnologias ampliando as formas de transmissao e
recepcao - € nas narrativas - com a producao de
conteudo caminhando cada vez mais para o crossmedia -
e certo afirmar que a monetizacao da televisao tambéem
passara por mudancas significativas nos proximos anos.
Afinal, sempre foi assim. Se no comeco sO haviam
“reclames” entre as atracoes (muitas vezes anunciados
por um locutor),

aos poucos a publicidade foi se

mesclando ao conteudo ate o recente conceito do

branded content.

Mas qual o futuro dos negdcios da televisdo? E esse um
da trilha & People do SET
eXPerince Academy 2020, que tem como curador

dos pilares Business

Roberto Franco, diretor de Assuntos Institucionais e

Reqgulatorios do SBT e conselheiro da SET. Responsavel

nelo projeto e implantacao de diversas empresas de
radio e televisao no Brasil, ele foi o responsavel pelo SET
Business Series , serie de webinares de sucesso com
foco nas novas estrategias de negocios do mercado de
broadcasting.

Agora, Franco reune especialistas para se aprofundar
ainda mais no assunto, compondo insights sobre as
estrategias no modelo de cocriacao de negocios dos
grupos de midia. Mas antes de juntar-se a CEOs de
emissoras de TV e agéncias de publicidade durante as
palestras da fase Academy, ele adiantou algumas de suas
impressoes sobre o tema, destacando a perpetuacao da
televisao como um grande negocio.

\
| \
-

A

Qual o futuro do
negocio da televisao?

A resposta esta no
SET eXPerience Academy.

Roberto Franco

Mas o curador
te adianta!
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“Enquanto o ser humano viver em sociedade, teremos
espaco para conteudos e veiculos de massa - e aqui o
destaque vai para a TV aberta. Por outro lado, os conteudos
de nicho, one to one, terao cada vez mais importancia.
Entendo que sao duas midias que atendem a duas
demandas humanas comuns: informacao e entretenimento.
Mas que, por suas caracteristicas e usos distintos, nao sao
substitutas uma da outra”, afirma o curador.

Se por um lado o conteudo on demand cresceu, atendendo
a interesses de grupos especificos até chegar no “um a um”
da internet, por outro, a TV aberta ganhou folego com sua
vocacao para eventos de massa e ao vivo. Hoje ja e viavel
atender a esses tipos distintos de conteudo. Mas quais
serao os players e modelos de negocio por tras disso nos
proximos anos? “Dificil dizer”, afirma Roberto Franco.

Um ponto importante para ele esta na diminuicao do
volume de grandes eventos ao vivo, como finais de
campeonatos de futebol ou coberturas impactantes, por
exemplo. Ao mesmo tempo em que se tornam mais raros,
esses momentos tendem a aumentar o potencial de
anuncios da TV aberta - um dos assuntos que sera
abordado na trilha Business & People.

“O mote principal desse tracking € levar conhecimento e
oportunidades de negocios para o participante do SET
eXPerince Academy. Vamos focar tanto nos negocios, como
na valorizacao das pessoas, que sao o bem mais valioso de
uma empresa’, garantiu o curador.

A trilha Business & People é parte integrante do SET
eXPerince Academy. Para saber mais detalhes sobre esse e
outros temas, acesse a programacao do evento.
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uma nova revolucao
em transmissao ao vivo

Os mochilinks mudaram o modo de transmitir video. Agora, com
a primeira unidade de producao de campo, Livell e 2LIVE oferecem a
solucao completa para transmissao esportiva e de grandes eventos.

v Encoder para 4 v Alta V' 16 canais v 2 canais v Codec v Unidade
sinais de camera  performance: de audio IFB HEVC 5G nativa
ou switcher até 70 Mbps de bidirecionais
sincados transmissao

PECA UMA DEMONSTRACAO E LI\IE

Saiba mais com os especialistas da 2Live: contato@2live.com.br www.Zlive.com.br
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Bitcentral aposta na automatizagao
de processos de produc¢ao e

distribuicao de conteudo

streaming estd

conteudo”

jd

Em uma aposta clara da Bitcentral, fornecedora de fluxos
de trabalho de midia eficientes nos Estados Unidos e na
America Latina, por impulsionar os seus negocios, a
empresa contratou, recentemente, Amaury Silva Filho
como diretor sénior de vendas para Sul-América, com o
objetivo de expandir a equipe de vendas em LATAM para
assim impulsionar as vendas, tanto diretamente quanto
por meio de parceiros de canal, e melhorar o servico ao
cliente.

Em entrevista a reportagem da Revista da SET, o
executivo afirmou que “a crise de saude e certamente
um ponto importante a ser considerado neste momento,
mas vemos como uma grande oportunidade de reforcar a

imagem da Bitcentral na regiao.

Em entrevista, o responsdvel da empresa na regido afirma que “o
incorporado a nNova maneira de consumir

Por Fernando Moura, em Sao Paulo

!

-

Amaury Silva Filho
Diretor Sénior de Vendas para
Sul-América - Bitcentral

Estamos aproveitando e usando a tecnologia para

executar diversas acoes como demonstracoes e

apresentacoes online, dando aos clientes a oportunidade
de ver e interagir em ambientes reais de operacao’.

De fato, explicou Silva, a Bitcentral avancou para uma
forte

estratégia de expansao que permita “marcar

presenca no mercado sul-americano. Com um plano

estrategico de longo prazo que se alavanca na qualidade
das suas solucoes e capacidade de fazer parcerias,
provendo o melhor custo beneficio aos seus clientes’.

Assim, a Bitcentral, empresa de software especializada
em eficientes workflows de midia para os mais exigentes
mercados, disse Silva.



Fundada em 2000 nos Estados Unidos, a companhia
consolidou-se no mercado norte-americano como um
provedor de solucoes solidas, robusta e de alta
eficiéncia. Agora, com a contratacao de Silva, a ideia €
expandir a base de clientes e fluxos de receita nos
territorios sul-americanos da Argentina, Bolivia, Brasil,
Chile,

Paraguai, Peru, Suriname, Uruguai e Venezuela.

Colombia, Equador, Guiana Francesa, Guiana,
Na entrevista, Amaury Silva destacou a versatilidade da
solucao Core News, que ja foi instalada em mais de 255
emissoras de TV nos Estados Unidos. De fato, sequndo o
executivo, para a empresa a abordagem comeca com
fluxos de trabalho centrados no campo e, em sequida,
transita perfeitamente para a producao da estacao e o
controle de fluxos de producao, porque “nosso objetivo é
permitir que os clientes tornem possivel a producao
digital e Go-Live em RF, IP e plataformas digitais locais,
como OVP, OTT, web, celular e midia social, de forma
simultanea.

Em entrevista a reportagem da Revista da SET, o
executivo afirmou que “a crise de saude e certamente
um ponto importante a ser considerado neste momento,
mas vemos como uma grande oportunidade de reforcar a
imagem da Bitcentral na regiao.

A sequir, veja os principais trechos da reportagem:
Revista da SET (SET): Pensando no cendrio de
pandemia, e as diferencas anteriores nas
emissoras, tanto em termos de captacdo,
producdo, e automacdo de todos os servicos e

processos, como vé o Brasil e a América do Sul?

Amaury Silva (AS): A Automacao nao € um tema novo,

temos na industria e em outros mercados varios
exemplos, mas certamente estamos vivendo no
mercado de midia um movimento favoravel a

automacao de processos. Permitir uma operagao mais
robusta, flexivel e com reducao no custo da operacao €
o alvo de muitos clientes que enxergam no sistema
realocar

automatizado uma maneira de reduzir, ou

recursos cada vez mais escassos.

A diversidade de nossa regiao sul-americana € apenas
mais um desafio, onde a flexibilidade na adaptacao das
solucoes € extremamente importante, permitindo que
mesmo um cliente de medio ou grande porte adote
solucoes adequadas a sua realidade, onde a
implementacao traga ganhos reais a sua operacao. Ter
uma equipe especializada, que entende a fundo a
operacao de cada um, podendo oferecer uma solucao
adequada a cada cliente € o ponto chave. Neste
sentido, a Bitcentral € um facilitador neste processo de
automacao de processos de controle mestre e de
producao de noticias, trazendo nao so solucoes, mas

um time que pode atuar lado a lado com o cliente,

desde o desenho inicial atée a implementacao de um
sistema altamente customizavel.
SET: Pensando em producgao

remota, quais as

solucoes e principais objetivos da empresa na

regiao?
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Engine
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Insertion [SSAI]

Layout de Asset Management para streaming / Fonte Bitcentral

AS: A producao remota ganhou ainda mais forca nestes
tempos de isolamento social, mas a Bitcentral ja ha

algum tempo aposta no aprimoramento e
desenvolvimento de solucoes para a producao de
noticias. Para isso conta com ferramentas de

contribuicao remota, seja via computador, ou mesmo
dispositivos moveis, que ja fazem parte de nossa solucao
Core News, que permite uma conexao integrada e
flexivel, somando a automacao de certos processos. Por
estas funcionalidades, a solucao e atraente neste
mercado competitivo que ja foi instalado em mais de 255

emissoras de TV nos Estados Unidos.

SET: A operagao de controle mestre vem mudando e as
solucoes da industria tem optimizado os processos de
Central Cast e Remote Cast, como olha a empresa para
esta mudanca de producgao?

AS: A operacao de controle mestre vem se adaptando
conforme a tecnologia avanca, e tende a evoluir sempre.
Antigamente eram muito mais dificeis operacoes de
Central Cast, ou mesmo Remote C(Cast, tendo inclusive
abrir mao de certos recursos. Hoje a tecnologia permite
recursos muito mais atraentes que facilitam ainda mais
estes tipos de operacoes. Temos casos de
implementacoes onde uma emissora controla centenas
de canais centralizados, com um minimo de operacao,
alta confiabilidade e robustez, o que so0 € possivel em
sistemas onde o workflow é muito bem desenhado,

oferecendo a melhor experiéncia ao operador, dando

seguranca, agilidade e recursos avancados.

SET: Na pandemia o streaming aumentou e muitos
clientes, usuarios e empresas avangcaram nesse

campo, houve aumento na demanda?

AS: Acredito que o streaming se beneficiou com este
periodo de pandemia, evoluindo muito mais depressa, e
ate, aparecendo com certo destaque nos ultimos
tempos.

A Bitcentral ja estava atuando neste mercado
fortemente, e vé neste momento uma oportunidade
para ampliar sua presenca. Acreditamos no diferencial
de nossa plataforma Fuel, com a qual podemos
oferecer todo o workflow de um ou varios canais
multiplataforma de maneira automatizada, flexivel e

robusta.

Fuel € uma solucao de streaming e monetizacao digital,
baseada em um ambiente totalmente na nuvem onde o
cliente pode gerenciar desde o ingest e catalogacao,
ate o playout de varios canais simultaneamente e de
forma automatizada. Nenhuma outra plataforma de
streaming oferece uma experiéncia relaxante e
envolvente como esta ja que ela gerencia canais
(LOD ) em

plataforma baseada em nuvem com recursos como join

dinamicos Linear on Demand uma

in progress, cold open, e tem a capacidade de inserir

conteudo ao vivo, e 0S anuncios sao imunes a

bloqueadores, porque sao perfeitamente inseridos em
um fluxo linear com a mesma experiéncia de um canal

oroadcast, porem podem assistir em diversas

blataformas.
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[ am here in just outside af Santa
Fosa. [Santa Rosa city fire
tnvestigators have determined that

PGLE power Lines buffeted by heavy
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winds which ignited at least two
small fires in city nelghborhoods,
marking the first public reports by
government authorities nto what
caused some of the dozens of blazes
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Existem muitos estudos sobre o futuro da TV, mas
acredito que a situacao atual permitiu refletir ainda mais
em que caminho estamos, e onde queremos chegar. Mas
ja esta

uma coisa ficou muito clara, o streaming

incorporado a nova maneira de consumir conteudo.

SET: Para finalizar, qual o desafio de expansao no
Brasil e Ameérica Latina?

As: A regiao nos coloca muitos desafios, tanto no que se
refere a extensao territorial, diferencas culturais e

economia diferenciada.
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Solucao Fuel da Bitcentral / Fonte: Divulgacao

Entender todas essas caracteristicas e prover a melhor

1 4

solucao com o melhor suporte e nosso objetivo maior.
Entendemos que as solucoes da Bitcentral sao flexiveis
podendo atender desde aplicacoes mais simples as mais

Desenvolver parcerias que entendam as

complexas.
demandas especificas de cada pais ou regiao, e oferecer

suporte especializado na elaboracao de projetos

customizados e certamente nosso grande diferencial. A
Bitcentral acredita no potencial da America Latina e
baseia-se em uma estratégia de aproximacao gradativa e
constante, com atendimento qualificado e sempre com

foco no cliente.
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GTTV 3.0
Nas tecnologias de transmissao

A proxima geracao de TV tera como caracteristicas a
multiplexacao por divisao de frequéncia ortogonal (OFDM),
modulacao codificada por bits de ultima geracao (BICM),
mapeamento de constelacao nao uniforme (NU(QC) e
Multiplexacao por divisao em camadas (LDM)

Por Alberto Leonardo Penteado Botelho

Introducao

Como qualquer midia ou veiculo de comunicacao, Limite de Shannon
a televisao terrestre tambem esta envolvida num

constante processo de evolucao e adaptacao as , ,
Shannon provou matematicamente que um canal possui
novas necessidades sociais. Atenta a essa . o o N
N o , N capacidade Ilimitada de transmissao em funcao da
evolucao tecnologica, o Brasil adotou o padrao de

| NR (Relaca inal / Ruido).
transmissdo SBTVD, desenvolvido no Brasil, tendo argura de banda e SNR (Relagao inal / Ruido). Quanto

como base o sistema japonés ISDB-T. O SBTVD & maior a banda passante de um meio fisico, maior o

; : : ST numer harmoni m ser r r N
flexivel e foi projetado para fornecer audio de alta umero de harmonicos que podem ser recuperados na

qualidade e imagem em alta definicdo, para a conversao A/D (Analogico / Digital).

recepcao fixa e movel.

Uma nova geracao tecnoldgica de televisao digital A capacidade de informagao em um sistema de
brasileira terrestre esta chegando a casa dos comunicagao por um canal discreto sem memoria e
telespectadores. Os fatores no crescimento das possivel se a taxa de comunicacao satisfizer a Equacao 1.

novas tecnologias incluem mais marcas e
tamanhos de tela disponiveis a precos mais baixos C=B x [(Iog[l 2 (14 P/(N.O xB) (1)
e novas tecnologias como 4K, 8K, HDR (High
Dynamic Range), WCG (Wide Color Gamut), audio

imersivo e programacao direcionada.

Onde:

. . . . C = Capacidade do canal;
Transmitir essas novas tecnologias exigem maior

. . .. B = Largura de banda do canal;
capacidade do sistema de transmissao. Para que

. . . P = Poténcia media do sinal;
todas essas inovacdes possam ser incrementadas,

uma nova geracao de televisao digital terrestre N_O0 = Densidade de ruido espectral.

precisa ser desenvolvida (a chamada TV3.0).
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A SUA VISAO, AS NOSSAS SOLUCOES
- UMA COMBINACAO PODEROSA

E preciso criatividade para cativar o publico com momentos
magicos na TV. E todo artista requer as ferramentas certas
para alcancar a perfeicao. As solucdes de producao lideres
da Grass Valley combinam fluxos de trabalho |P exclusivos
de ponta a ponta, flexibilidade multiformato incomparavel e

O mais r?cen’Fe em glta. Yelpc?idade = HDR para oferecer o) C reate

gue voce mais precisa: infinitas possibilidades criativas. CO n t r OI
As inovagoes continuam com duas novas solucoes 4K

UHD: a plataforma de camera LDX 100 e o switcher CO“ HECt

GV K-Frame XP. Uma combinagao poderosal!

Saiba mais em: grassvalley.com Gopyright © 2020 Grass Valey Canad.

All rights reserved. Specifications subject
to change without notice.
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Uma das limitacbes do uso de QAM (Modulacdo de Na modulacao NUC, a forma geometrica dessa
Amplitude em Quadratura) é a lacuna entre a capacidade constelagao especifica sacrifica a capacidade de “B1” para
do entrelacador temporal e o limite de Shannon, por garantir um maior ganho de capacidade em “B2". A razao
causa da distribuicdo reqular de simbolos de constelacdo. para a maior capacidade de “B2” esta diretamente
A limitacdo do QAM pode ser reduzida com NUCs relacionada na forma geomeétrica da constelacao e isso
(Constelacdoes Nao Uniformes), por sua distribuicao de pode ser visto na Figura 2. O ganho de capacidade pode

simbolos mais gaussiana. NUCs sao projetados para um chegar a 8 dB de SNR sobre a modulagao uniforme.

SNR especifico e para um canal especifico.

Modulacao NUC

NUC utiliza o recurso de mapeamento no qual os
simbolos originais da constelacao na mesma componente
I/Q pertencem ao mesmo subconjunto para cada bit. A
ideia € selecionar apenas o melhor candidato em cada
componente e encontrar a menor distancia euclidiana
entre os simbolos. Quanto maior for a distancia entre os
simbolos, menor serao os erros de interpretacao no
receptor quando este detecta um simbolo.

Na modulacao QAM, os dois bits mais significativos
definem o quadrante da constelacao e os dois bits menos
significativos definem a posicao especifica Q, conforme

Figura 1.

Figura 2 - Modulacao NUC / Fonte: Pupo,
Hernandez, Ruisanchez, Cintado, 2019

Esta forma geomeétrica do simbolo torna a
probabilidade de erro de “B2° muito menor em
comparacao a “B1”. A probabilidade de erro de “B1” e

afetada pela curta distancia entre os simbolos 2 e 3.

Codigo LDPC

O LDPC (Codigo de Paridade de Baixa Densidade) € um
codigo de bloco binario baseado na matriz de
verificacao de paridade H esparsa. A codificacao e feita
usando equacoes obtidas da matriz H para gerar os

bits de verificacao de paridade.

Figura 1 - Constelacao 16QAM / Fonte: Pupo,
Hernandez, Ruisanchez, Cintado, 2019



Codigos LDPC so alcancam desempenho proximo a
capacidade de canal de Shannon quando o comprimento
destes codigos € muito grande.

A matriz de verificacao de paridade H esparsa pode ser
exemplificada pela Figura 3, e o grafico de Tunner desta
matriz pode ser exemplificado pela Figura 4. O exemplo
considera codigo de bloco linear (10,5).

Nos de Verificacao (NVs)

|

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 &—— NOsde Simbolo (NSs)
01111000000
111000111000

H, =201 00100110
30010010101
0001001011

Figura 3 - Matriz de verificagcao de paridade binaria de
um codigo de bloco linear (10,5) / Fonte: Santos, 2014.

Na sequéncia, € importante ver como na Figura 4 se
observa a matriz de verificacao de paridade binaria de um
codigo de bloco linear (10,5).

N6s de Verificacdo (NVs)
1 2 3 4

4 5
Nés de Simbolo (NSs)

Figura 4 - Fonte: Santos, 2014

Todos os nos de simbolo enviam uma mensagem para
seus nos de verificacao contendo o bit que eles
acreditam estar correto. A decisao e feita pelo voto
majoritario (maior quantidade de bits 0s e 1s em cada no).

Se todas as equacoes de verificacao de paridade sao
satisfeitas, o algoritmo termina. Assim, os codigos
LDPC alcancam desempenho proximo a capacidade de
canal de Shannon, porém sao complexos e o
comprimento destes codigos deve ser muito grande
para atingir o desempenho esperado.

NUC e LDPC combinados

Ao combinar NUC com LDPC, a menor distancia
euclidiana pode ser encontrada em funcao da ordem
de modulacao e da taxa do codigo corretor de erros,
alternando a forma da constelacao. A Figura 3 mostra
um exemplo de constelacao 256QNUC projetado para
trés codigos LDPC diferentes.
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Figura 5 - 256 NUC para os codigos 5/15
(esquerda), 9/15 (centro) e 13 /15 (direita)
Fonte: Fuentes, Vargas, Gomez-Barquero, 2016
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Esgquema de
Modulacao

QP SK

A configuracao do esquema de modulacao e do codigo
corretor de erros altera a sensibilidade do receptor. Com
base no Relatorio Fiscal de 1999 do Comité Tecnico de
Planejamento de Frequéncia do Conselho de Tecnologia
de Telecomunicacoes, foi parametrizada a relacao C/N
requerida para o sistema de transmissao de televisao
digital terrestre ISDB-T que também se aplica ao SBTVD,
conforme Tabela l.

Tabela | - Parametro de transmissao e relacao C/N
requerida - SBTVD.

Taxa do codigo corretor de erros (dB)

1/2
5.2

2/3
{7

3/4
3.7

5/6
9.6

7/8
10.4

115

14.6

15 6

16,2

Esquema de
Modulacao

QPSK

13.5

bits de ultima (BICM),

neamento de constelacao nao uniforme (NUQC) e

codificada por geracao

ma
Mu

alta eficiéncia de espectro, servico robusto e cobertura

tiplexacao por divisao em camadas (LDM), para obter

aprimorada.

A Tabela Il mostra as medidas simuladas em campo para
diferentes combinacoes de modulacao e codificacao
externa sob AWGN (Ruido Branco Aditivo). AWGN
corrompe a forma de onda em toda a banda com
densidade espectral constante

AWGN
Considerou-se tamanho de FFT 16k, intervalo de guarda

no canal foi simulado pelo modelo RC20.
296,296 s, diagrama piloto SP_Dx = 3, 2 simbolos d
preambulo, 94 simbolos de carga util, entrelacador c

1024,

@™ @d D

tempo CTlI de profundidade entrelacador c

Fonte: ARIB STD-B31, Versao 1.6.

Na Tabela | é possivel observar que a escolha do
esquema de modulacao e taxa do codigo corretor de
erros possui um limite minimo de C/N para que o0s
simbolos demodulados fora do quadrante possam ser
corrigidos, mantendo a taxa de erros nula. No entanto, o
aumento da robustez resulta em capacidades de
transmissoes mais baixas. A Tabela Il mostra a taxa
maxima permitida para 13 segmentos, considerando o
intervalo de quarda 1/16.

Tabela |l - Parametros de transmissao e taxa de dados -
SBTVD.

Taxa do codigo corretor de erros (Mbps)

frequéncia e codigo interno BCH

Tabela Ill - Parametro de transmissao e relacao C/N

requerida - TV 3.0.

12 2/3 3/4 5/6
4,056 5,400 6,085 5,761

/8
7,099

16QAM

8.133 10818 12170 | 13552 14198

A AV ] i - ]

24
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Fonte: ARIB STD-B31, Versao 1.6.

A proxima geracao de televisao deve possuir
caracteristicas como a multiplexacao por divisao
de frequéncia ortogonal (OFDM), modulacao

REVISTA DA SET

Esquema de | Taxa do codigo corretor de erros (dB)

Mudulagﬁn 215 | 315 415 |55 | 6MD | 7115 | 815 | 915 | 10M5) 1115 12115 ] 1315
16QNUC 099|146 (270 (447 |613 |691 (861 | 993 1085|1179 | 13,07 | 1441
64QNUC 134 | 380 (591 |751 |999 |1065|1242 (1399|1534 1643 | 1797 | 19,45
256QNUC 328 | 630|830 (1042 |13,09] 1414|1652 [ 18,07 [ 1955 | 2132 | 2312 | 24,83
1kQNUC 508 | 847 (1093 (13,16 |1594|1763[ 1995 (2222|2385 | 26,46 | 2832 | 30,76
4kQNUC 656 [961 13,07 | 1582 | 18,68 21,03 23,41 |2595|28,89 | 31,05 | 33,39 | 3714
Fonte: Park, et al, 2016.

nara 0s mesmos parametros indicados na Tabela lll.

Pela sua vez, a Tabela IV mostra a taxa maxima permitida

Esquema de | Taxa do codigo corretor de erros (Mbps)

M\udulagﬁo 215 [ 315 | 415 | 515 | 6M5 [ 715 | 815 [ 915 [10M5) 115 [ 12115 1315
16QNUC 275 | 412 550 |687 [825 |962 |11,00(1237|13,75 | 1512 | 1650 | 17,87
64QNUC 412 |619 (825 (1031 (1237|1444 |1650| 1856|2062 | 2289 | 2475 | 26,31
256QNUC 550 | 825 | 11,00 | 13,75 16,50 19,25 | 22,00| 2475|2750 | 30,25 | 33,00 | 35,75
1kQNUC 538 [1031[1375 (1719 [ 2083|2406 |2750|30,94| 3438 | 3781 | 41,25 | 44,89
4kQNUC 825 [1238(1650 | 2063 |2475|2808| 33,00 3713 4125 | 4538 | 4950 | 53,63

Fonte: ATSC Standard, 2017.
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A configuracao sugerida do padrao SBTVD € a modulacao 64
QAM, FEC 3/4 e intervalo de guarda de 1/16, que exige C/N
de 20,1 dB e permite taxa total de 18,255 Mbps.
Considerando as caracteristicas das Tabelas Il e IV como a
proxima geracao de televisao digital, a mesma relacao de
protecao aproximada pode ser obtida com modulacao
1kQNUC e codigo 8/15 e portanto podera operar com uma
taxa total de 27,50 Mbps. O video e o audio digital sao
gerados no estudio e transportados para o encoder que tem
a funcao de codificacao de fonte. O SBTVD utiliza o padrao
de compressao H.264. Para a TV 3.0, pode ser aplicado uma
codificacao mais eficiente. As Tabelas V e VI mostram
comparativo das taxas de video esperados para os padroes
H.264, H265 e H.266.

Tabela V - Taxas de video esperadas para programacao ao VIvo.

H.264 (AVC) H.265 (HEVC) | H.266 (VVC)
720p60 HDR 7.5 Mbps 3,75 Mbps 1,875 Mbps
1080p60 HDR | 15 Mbps 7.5 Mbps 3.75 Mbps
1440p60 HDR | 30 Mbps 15 Mbps 7.5 Mbps
2160p60 HDR | 60 Mbps 30 Mbps 15 Mbps
2880p60 HDR | 120 Mbps 60 Mbps 30 Mphs
4320p60 HDR | 240 Mbps 120 Mbps 60 Mbps

Tabela VI - Taxas de video esperadas para contetudo pre codificado.

H.264 (AVC) H.265 (HEVC) [ H.266 (VVC)
720p60 HDR 3.75 Mbps 1 875 Mbps 0,938 Mbps
1080p60 HDR | 7.5 Mbps 3.75 Mbps 1,875 Mbps
1440p60 HDR | 15 Mbps 7.5 Mbps 3.75 Mbps
2160p60 HDR | 30 Mbps 15 Mbps 7.5 Mbps
2880p60 HDR | 60 Mbps 30 Mbps 15 Mbps
4320p60 HDR | 120 Mbps 60 Mbps 30 Mbps

Observa-se que a codificacao H.266, nos parametros da TV
3.0, permite a transmissao em resolucao 4K (2160p60 HDR) e
permite, com desafios, a transmissao em resolucao 8K
(4320p60 HDR).

A configuracao sugerida do padrao SBTVD é a modulacao 64
QAM, FEC 3/4 e intervalo de guarda de 1/16, que exige C/N
de 20,1 dB e permite taxa total de 18,255 Mbps.
Considerando as caracteristicas das Tabelas Ill e IV como a
proxima geracao de televisao digital, a mesma relacao de
protecao aproximada pode ser obtida com modulacao
1kQNUC e codigo 8/15 e portanto podera operar com uma
taxa total de 27,50 Mbps.
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O video e o audio digital sao gerados no estudio e
transportados para o encoder que tem a funcao de
codificacao de fonte. O SBTVD utiliza o padrao de
compressao H.264. Para a TV 3.0, pode ser aplicado uma
codificacao mais eficiente. As Tabelas V e VI mostram
comparativo das taxas de video esperados para os padroes
H.264, H.265 e H.266.

Conclusao
O SBTVD pode incrementar algumas inovacoes
tecnologicas, como HDR, WCG, audio imersivo e

programacao direcionada (@ chamada TV2.5), porem de
forma limitada condicionada a sua capacidade do canal.
Para suportar todas as novas funcionalidades, um novo
padrao de transmissao de televisao digital terrestre deve
ser desenvolvido com maior eficiéncia espectral.
Modulacao e codigos corretores de erros com capacidade
mais proxima ao limite de Shannon sao alguns dos
requisitos necessarios para transmitir a taxa necessaria. As
inovacoes da TV 3.0 tém a capacidade de serem
totalmente disruptivas em relacao ao SBTVD, sendo
responsavel por transmitir conteudo relevante até o
consumidor final, proporcionando uma alta experiéncia de
qualidade.
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Abstract

Media organizations have evolved their content offer
from a limited number of linear radio and TV channels
into a rich and differentiated offering available across a

range of different distribution platforms. This includes
|IP based services with linear as well as nonlinear and
catch up content. Portable and mobile devices such as
smartphone and tablets play an increasing role for the
consumption of media content and services in the
home, as well as on the move.

For the time being, the only way of delivering nonlinear
services to portable and mobile devices is by means of
unicast connections. However, the large scale delivery
of audio visual content over mobile unicast networks is
at present not satisfactory both from media service
providers and user perspectives, due to deficits
regarding QoS, coverage and costs. 5G as specified by
3GPP may offer an opportunity to bridge this gap.

This report elaborates on the potential of 5G to
facilitate the distribution of the whole range of PSM
services to portable and mobile devices. It is a result of
collaboration between stakeholders in the media
sector, including public and commercial broadcasters,
broadcast and telecom network operators, equipment
manufacturers, and technology providers. Hence, the
views presented in the report do not necessarily reflect
a formal position of the EBU or any of the contributing
parties.

addresses 5G

The report network deployment

opportunities for the distribution of media services.
Even though the media industry, led by the EBU,
successfully engaged in the standardization of 5@, in
particular 5G Broadcast, this does not guarantee that
features  will

all  standardised inevitably be

implemented in 5G networks and devices. The scope

and timing of market deployment of a particular
feature are largely driven by the existing or expected
market demand.
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This report elaborates on those issues which need to be
resolved to bring the new technology to the market.
These are related to technology, network infrastructure,
regulation including spectrum and business
arrangements between different stakeholders. Possible
actions to support the use of 5G technology in the media
industry and to verify the market demand for specific
features are identified.

The report starts with an overview about distribution
requirements from the media industry. Then the current
state of the 5G standardization is summarized followed
by a chapter which contains the views of the
stakeholders which were involved in drafting this report.
Next, 5G deployment opportunities for the distribution of
media content and services are presented, first for 5G
Broadcast, then for 5G Mobile Broadband in a broader
sense. The report includes an analysis looking to which
extent 5G may be able to fulfil the requirements in the
distribution of different types of audio visual media
services. The annexes contain more details regarding
spectrum, business aspects and network design.

The main conclusions emphasise the fact that,
technically, 5G may be able to meet the distribution
requirements of both PSM and commercial media
providers if a combination of 5G Mobile Broadband and
5G Broadcast is used. To achieve this in practice,
collaboration between stakeholders across the media
value chain is required. In addition, further investigations
into cooperative models between broadcasters and
mobile network operators in term of joint use of
spectrum and site assets would be useful. Such
cooperation may deliver the cost benefits and the
economies of scales required to trigger the device and
infrastructure ecosystem for 5G broadcast.

As the roll out of 5G networks has widely started only
recently, this report constitutes a snapshot in time. It
may help media organizations though in developing
their individual distribution strategy with regards to 5G
technology.




Keywords:
Programme Distribution, Broadcast, Linear, Nonlinear,
5G, Enhanced Services, 5G deployments, 5G Broadcast,

Mobile Broadband.

1. Introduction

The EBU, in collaboration with several companies across
the mobile and broadcasting industries have
investigated how 5G may help media organisations to
improve the distribution of their audio visual (AV)
content and services for their audiences.

Content and services of media organizations, in
particular public service media (PSM) organizations,
have evolved from a limited number of linear channels
into a rich and differentiated offering across digital
distribution platforms including IP based services
which, often through media players, now also provide
nonlinear and catch up content - content and services
which are increasingly popular with audiences.
Audiences now widely consume media content and
services (audio and video) on conventional and smart TV
sets, portable and in car entertainment systems,
smartphones, tablets, personal computers, smart
speakers, etc. Much of this consumption happens in the
home, as well as on the move.

Conventional broadcast technologies (e.g. DVB T/T2)
could deliver linear services to portable and mobile
devices. However, these standards are not widely
supported in such devices. Typical HPHT broadcast
networks for TV are in general not designed to support
mobile use cases and will need to be adapted for such
use cases, e.g. for public transport in cities. Additionally,
conventional broadcasting standards are not capable of
delivering nonlinear services without a complementary
IP connection.

In principle it is possible to deliver linear and nonlinear
media content and services to mobile and portable
devices with conventional mobile broadband (e.q.
unicast IP over mobile networks), however questions
remain about this distribution mode, for example:

5G has the potential to provide answers to some of the
questions above, particularly for linear services which
can be delivered with 5G’s broadcast functionality. This
may enable meeting the media industry's technical,
commercial and requlatory requirements at the same
time.

To date, most of the media industry’s efforts related to
5G have been directed towards 3GPP standardisation.
This is a necessary step, but it does not guarantee that
all standardised features will inevitably be implemented
in 5G networks and devices. Therefore, it is not possible
to identify a reliable timeline for the availability of
various standardized 5G features on the market.

The scope and timing of market deployment of a
particular feature are largely driven by the existing
or expected market demand. This report addresses
5G deployment opportunities for the distribution of
audio visual content and services. Issues regarding
technology, networks, regulation including spectrum
and business arrangements between different
stakeholders are discussed. Possible actions to
support the use of 5G technology in the media
industry and to verify the market demand for
specific features are identified.

2. AV Media Services and Requirements
Today, AV media companies offer two broad
categories of content and services that are relevant
for this report: linear media services and nonlinear
media services. These services are now commonly
being brought together into a single offer - referred
to herein as an Enhanced Media Service that builds
on the strengths of each. These services, as well as
the requirements that AV companies have for
distributing them, are further described below.

2.1 Linear Services

Linear Media refers to conventional, curated
broadcast TV or radio channels where programmes
such as news, sport, entertainment and
documentaries are scheduled by a service provider
to be viewed at the time of transmission.
Programmes in a linear channel may include live
coverage of events (e.g. sports, news, cultural and
entertainment) whereas others may be pre recorded
(documentaries, drama, movies etc.). The programme
schedules, or sequence of programmes, are
determined by the service provider and do not
require, or allow, the wuser to interact with the
programme or the service provider to view the
content. Users can tune in to, or change to a
different channel, but they cannot view programmes
other than those being transmitted at the particular
time in question, change the order of the
programmes in the schedule, or the time of a
programme’s transmission.

Beyond conventional broadcast TV and radio, new
forms of linear service are also arising on other
platforms such as the live streaming service of
Amazon Live or the use of social TV to cover, in
particular, live events. These types of service, which
are only meant to be available on certain occasions,
are also treated under the category of linear
services.
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Linear services can be transmitted by platforms that do

not require bi-directional communication between

service provider and user to access the content - they
can be broadcast with no return channel.
conventionally delivered by

_Inear services are

oroadcast platforms such as DTT, Satellite and cable.

However, they may also be delivered over IP by the fixed
internet e.g. ADSL and fibre, including Wi-Fi as an
extension for indoor scenarios. Mobile networks (e.g.
3G/4G/5G) may also deliver linear services via unicast IP
streams to compatible devices.

2.2 Nonlinear Services
Nonlinear media is a type of media content that is
offered on-demand at the request of the user.

Users can select content they wish to watch or listen to
from a content library and control, as a minimum, the
timing and sequence of the consumption. It is normally
possible to rewind and replay content from libraries as
desired. Particularly popular nonlinear services are
catch-up and time-shifted services as well as VoD and
AoD. Content may also be stored in the cloud, in
personal video recorder offerings or downloaded to local
storage for future consumption at times where there is
no access to the network, or it is intermittent.

Nonlinear services require bi-directional communication
between a service provider and user to access the
content the user requests. Some content may be pushed
to the user device - via a unidirectional transmission -
for storage and later consumption should the
functionality be enabled.

However, such content is usually only pushed out to
users at their request or agreement.

Nonlinear services are normally delivered over IP by the
fixed internet e.g. ADSL and fibre, including Wi-Fi.
(e.g. 3G/4G/5G) may also deliver
nonlinear services, particularly to mobile devices. Note
that in of bandwidth,

significantly more demanding than the upstream as it

Mobile networks
terms the downstream s

conveys the AV content.

2.3 Enhanced Media Services and Platforms
Enhanced media services create an enriched content
proposition by combining the best of both linear and
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nonlinear services. Conventional curated linear services
are available alongside nonlinear content, and these
be complementary,

services may

or entirely newEnhanced media services allow
content to be personalised for users based on their
viewing and listening preferences of the past as well as
content genres to which they may have signed up to or

previously liked.

Enhanced media services typically offer
audiences/users the following:
Access to linear stations (national and local),

particularly for significant events such as international

sporting matches.

- Time-shifting, pause and rewind of live services.

- Easy search of media libraries including video clips,

podcast, audio books, chapters, programmes, etc.
Downloadable programmes to watch or listen to

offline.

- Additional value-added information such as targeted

advertising and programme substitution (e.qg. regional

breakouts and regional news), and other location-aware

services.

- Personalized services to match users’ interests and

preferences such as content recommendations.

- Possibility of user feedback and audience statistics

back to the CDN or service provider.

Enhanced media services are available today and may
be accessed through devices that support them. Smart
TVs, for example, can receive conventional linear
content through their broadcast receivers as well as
nonlinear content through their IP capabilities. HbbTV
services or software applications (apps) for
smartphones, tablets, PCs and smart TVs also offer
enhanced media services, usually delivered over-the-

top (OTT), thus requiring an internet connection.

Examples of applications offering enhanced media
services include the BBC iPlayer, RaiPlay, ARD
Mediathek, RTL TVNOW, Atresmedia Player, etc. Several
hybrid radio services are also available, or emerging

e.g. Kronehit (Austrian radio application), ARD

Audiothek, and BBC Sounds.
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Figure 1: Linear TV and Nonlinear Video on Smartphones and Tablets. From left to right: The
ARD Mediathek (P5M), RaiPlay (P5M) and Atresmedia (commercial) and RTL' TVNOW
(commercial) applications.

Note that there are examples of several platforms such as waipu.tv or TunelN Radio that aggregate content from PSM and

commercial broadcasters under their own applications.
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Figure 2: Radio and Podcast on Smartphone and Tablets. From left to right: The Kronehit
(commercial) and BBC Sounds (PSM) applications.

These applications may also be installed on car entertainment systems provided that an internet connection is available
either through the car itself or by means of pairing with a mobile phone.

&
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Figure 3: Radio and Podcast on Car infotainment systems. The BBC Sounds (PSM) for Android
Auto, the DLF App (P5SM) for Apple CarPlay and Tuneln Radio (aggregator) for Android Auto

Social networks such as Facebook, Twitter, Instagram or
Snapchat, as well as YouTube, also allow live streaming of
AV content alongside interaction between users by means
of comments, etc. Both private users and institutional users
(like TV service providers) make use of the live streaming
functionalities on social media platforms. Some
broadcasting companies in Europe provide live streams on

Social networks such as Facebook, Twitter, Instagram or
Snapchat, as well as YouTube, also allow live streaming of
AV content alongside interaction between users by means
of comments, etc. Both private users and institutional users
(like TV service providers) make use of the live streaming
functionalities on social media platforms. Some
broadcasting companies in Europe provide live streams on
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Figure 4: Live TV over social networks. Examples of Amazon Live and
the ARD Tagesschau over Facebook.

2.4 Distribution Requirements

2.4.1 Public Service Media Organizations

Public Service Media organizations have several
requirements intended to ensure the desired integrity,
availability and quality of media services delivered across
different platforms. Such requirements reflect the
conditions in which public service media operate and their
regulatory obligations and constraints. Many of the main
requirements that are relevant for this document have been
captured in [1], and are reproduced below:

Universal Coverage and Access:
availability of the service (e.g. national,
according to regulatory requirements.

Geographical
regional, local)

Free to air Access: users can consume content without
the need to subscribe to the service provider or the network
operator.

Defined Quality of Service (QoS): to be defined by the
broadcaster, e.g. availability of network transmissions,
robustness, up time, latency, and reliability.

Scalability: QoS for each user shall be independent of
the size of the audience.

Service integrity: No modification of the PSM content
or service by third parties. For example, TV content and
additional services (e.g. subtitles) must be displayed on
screen, unaltered and without unauthorised overlays.

Prominence: provisions should exist for adequate
prominence of several PSM services intended to be offered
(e.g. position in programme guides)

Ease of Use: Straightforward accessibility and
prominence of the PSM offer.

Accessibility: support for people with disabilities (e.q.
subtitles, audio description and signing).
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Public Warning: Ability to reach audiences in

emergency situations.

No Gatekeeping: Deliver PSM content to the public
without unduly constraining the service offer e.g. blocking
or filtering content, restricting access to services or network
infrastructure.

Costs: nationwide content distribution and universal
access should be affordable for PSM (including content

royalty fees) and consumers alike.

Specific use cases may entail several additional
requirements that need to be taken into account, for
example data rate, bit error rate, targeted peak concurrent
audience size, mobility, etc.

PSM requirements have been developed over many years,
often with linear broadcast and fixed reception in mind.
Ideally it would also be possible to meet them across all
distribution platforms, including for mobile devices such as
smartphones. However, it is recognized that the use of bi
directional communication - particularly I[P distribution -
currently involves additional implications that may require
new technical enhancements or commercial arrangements
to substantially fulfil these requirements.

2.4.2 Commercial Content and Service
Providers
Commercial Broadcasters’ requirements are broadly

consistent with the requirements of PSM organizations,
especially in areas such as service integrity, access to
media platforms and easy discoverability in user interfaces.
These issues are also handled in the EU AVMS Directive [2].
Distinctions can however be observed regarding
monetization and advertising:



Monetization / Encryption / Copy Protection:
Private Broadcasters and Pay TV Operators must
monetize their products. In linear TV this is done in the
first

subscriptions. In the case of nonlinear Catch up &amp;

place by airing advertisements and selling

VoD services typical business models are SVoD, AVoD
and TVoD.
protection technologies (e.qg. Cl+, embedded CA System,

Industry standard Encryption and copy

AES encryption, DRM protection) allow to protect linear
TV services and nonlinear content and are thus also
mandatory for any new distribution technology. Here, it
needs to be considered that content rights and product
offerings are becoming increasingly complex.

(TA): Addressable TV
functionalities allowing for a personalized TV experience

Targeted Advertising

(e.g. regional services, customized Ul and content) are
essential for the market and have to be established, both

for vertical (with platform operator offering services with

proprietary STB) and horizontal (without platform
operator) deployment scenarios. With the shift of Ad
Budgets to “addressable” also new ad products like so
“Switch In”

substitution (DAS) are of growing importance.

called display ads and dynamic ad

First DAS implementations based on HbbTV technology
are currently on air, but additional standardization is
required to provide a high reach and reliability. In early
2020, DVB released its targeted advertising specification
that complements the new HbbTV TA specification for
this specific use case with a standardized way of
signalling the advertisement substitution opportunities
in the live TV broadcast [3]. This enables broadcasters to
provide specific audience groups with customized
advertising during commercial breaks, where the
‘normal’ advertisement on the TV channel’'s conventional
broadcast feed is replaced on a screen by screen basis

with a specific targeted advertisement.

Enhanced media services, combining interactive
elements providing access to additional linear (e.q.
alternative audio tracks, real time gaming) and
nonlinear content (like e.g. time shifted viewing, video
with

indispensable part of today's TV experience. The

on demand) traditional linear TV, are an

ability to provide enhanced TV services should be a
common basic requirement of PSM and commercial

broadcasters for any 5G media deployments.
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Continuara na proxima edicao..
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Production, Contribution and

Distribution of TV and Radio
Services Over D3GPP Systems

By Roland Beutler

Changing Media World
The broadcasing sector = currenily undergoang dramanc
changes. Mew techologees m ithe media sector eniail new
services that creade mew oser halaois and expeciminoms.
These changes affect broadcasting companies around the
workld, forcmng them o respond o challenges quuckly 1o
prder ©0 sustaan thear market positions.

Tradmonally, broadcasters have offered hnear TV and
mdio programs. Users could tune m; change the pro-
gram, and mane off of they ded Dot hke what was offered.

That was all ithe aumronomy users had for decades. It all
changed with the advenr of the mwiermet and the ech-

nologies supporang 1. Broadcastomg companees very
gqueckly started o use the new capabdlites and began
making thear comtent avaalable through websries and later
through dedscated apps for portable and maobile devices.

T hese new rechnecal possibalraes lie ar the heart of che
nsing usage of on=-demand services. Consumpion of bn-
ear services i stll sirong. Indeed, 1t = and probably wall
be for guite some time the core business for broadcastiing
companies around the world. However, on the other hamd

Imear service consumpton s ot growing anymore, 1
seems i be stable and; 1 some markests, even declimng.
Thas applees in pariacular o the younger generaton wheo
seems to have ennirely abandomed linear serveces already.
This goes hand im hand with an sver-growing reliance
pn personal deveces such as smariphones and mblets.
Farthermare, fumare aubtonomoos droving Cars may oon-
sINULIE VEIY exdiing new use cases for media wsage. Faor
the ime beimg, people are using thear deveces m vehacles,
bur a5 more and more cars become connecited., the vehi-

cde irself turms Nt a device offering new opporiunEees.
for media consumpiion. Broadcasters meed to consider

this as a relevam future target.
As g response o this, broadcosters are m the process

of adoping o mew pammdigm for meds consumpoon. The

heading of 1t basacally reads “amythmg, amywhere, anyome,
pn any devece " This comes with the mienivon o prosude

heghly perscmalized services. Users should not care 1if con-
et stems fmom hve broadcases or = remeved from o daga-

base. Everythang wiall be combined 1o offer o holisnc servnce
pally comphant with mdnadual preferences. The bounda-
nes berween near and nonlinear are manscended as ser-
vices become completely transparent to 0sers.

The = easy (o envismion but hard o put 1o plasce.
In particular, 1t requires mew ways of prodocmg and

e’ Ml Sl 1 S S TSI Zute Sadie T
el oo Pl e, S0 gl SO E

disirthanng comtent and services. Henoe, 3 comes 1n
handy as the new savior on which all expecrarsons can
b= projected. Yet, it 1= far from clear if all char remains,

iIn the end, are shateered dreams. Nevertheless, i1 seems
viral for broadcasrers o elabarae on the potennal of (s

o understamnd of this technology can bhelp to fulfall thesr

remit. Figure 1 shows the broadcast cham, indicaning
where (3 could be beneficial

Distribution of Content and Services

Broadcasnmg compankes are prosdocing o great varsety of
services. | hese are hnear TV and radio programs; non-
limear services enabled by corresponding darabases and
pocess meschamism through browsers, apps, etc. [=.g-
The Brtish Broadcasting Corporatson (BBRC) P layer,
Arbersgemeinschaft der dffenthch-rechelichen Bund-

funkamnsralten der Buondesrepublik Deurschland (ARDY
Zweites Demtsches Fernsebhien (ZDF) Medwihek], pod-

casts and offers on social media. To makes them aval-
able, broadcasters are employing many differens meamns

of diszribution. Thes= range from radinsonal brosdoxse-
iIng metworks such as terrestrial, satelhte, or cable nee-

works, ™ fixed and mobile metworks. For the lamcer oo,

both over-the-top (OOT'T) and managed networks are
med. Content debivery networks (CDNs) are employed

o bring content amd services as close as possible o

sers. On the other side, broadcasters try 1o extend thesr
reach by cooperation with different mternet platform

pperators. Needless o say, the dsmmbunoen of comtens
and services 1s ot free for broadcasters. In pariicular,

OTT consumpiron of their services 15 wadely enabled
by CDMNs. For the time beang, the accumulated CDN

cosis scale lmearly waith the number of requesis. At o
certain poimi 1o timee; this wall pose o severe problem 1if
mathimg changes.

Mot every dstnbuton means 15 sumables o deliver

every type of content or servece. While hnear programs
margeting large concurrent audiences are best distnnbured

by broadcasiing metworks using a unedirectional one-
to-all operatrvonal mode of transmission; this cercanly

15 of mo wuse v sansfy individual oo-demand requeses.
Faribhermore, parmscular disiribution rechnologees are

imked to special receiving devaces. For example, this =
trae for personal deveces soch as smartphones and tab-
lets. Dhosmnloading vedeo contemt and waichang it offhine

15 mot an isswe as long as a Wil connecton 1s available.

However, thangs might become diffacule if users have to
rely on mohbale broadband salely. Typecally, data plans on

mobile phones allow sireaming of lve TY programs ondy
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HSURE 1. Broadoast chain with amas whoes 5G fechnology may be banoficial

tor a hmeed pened of time per month. After the dam
volume s consumed, 1t usoally becomes expensive for

sers 1o comnnee watching.
For some time, broadcasting companees have been

aware af the need to offer all their services; 1n partiicy-

lar, near TY on personal deveces. There have been
many attermpis in the past o reach personal devices
bus always with lmired suocess. Technologees such as
Digal Mulmedia Broadcasiing ( DAMBL, Digreal Yideo
Broadcasaing-Handheld (DY B-H ), or MedaPFLO have
been developed for this purpose bot have never been o

real commercial swocess; at least not in Eorope or the

L5, Alsn, the long-cherished dream of broadcasters to

integrate a broadcast recerver in smartphones or tablets

wHs o successfual.
However, o new promising oppartunity emerged 1n
M5 as the Third Generation Partmer Project (HGPTF.

the global standardexation organizanon of the mobale
telecommunicatson sector, kicked off a study under the

titks " Enhancement for TV service (EnTV].™ This trg-
gered European broadcasters to ger actively engaged 1n
H:PP. Part of the motvation certzinly was the thought
thiat without the collaboration of broadcasters, this pro-
cess 10 PP would guate hkely end up wath a solutyon to
distrdbure TV services, which would noe snit the needs
of broadcasting companies, 1n pariscular, nor those of
the public service broadcasters.

Under the keadership of the Furopean Broadcastng
Unmion (BEBRLIY., brosdcasters submrted their emitual

requirements for the distnbunion of TV services over

PP systems (Fig. X). These mncluded the obhgation
of public service broadoasters to offer hnear TV and

raden programs free-to=air (FTA). FTA means ithat

msers can have access to programs without anmy reocuwrs

nng costs beyond a general license fee and the one=-time
IO¥EsStmEnt i receIving equinent.

These requirements called for modibcatvons of 3PP
components, ncheding the redio socess;, the sysiem

archrtecture and the service layer, and the core net-
wiark. The primary target for all these requiremenis
was to modey and improve the already exasting broad-
cast mode of 3PP called Foolpad Minamadia Breedeacr
Mulrcac Seroice (RUWEMS)

The 3GPPF saandardization process & orgamzed
in term af the so-called Releases which are published

every 1318 months. Each new Release conssis of

gbout 1200 different techmacal specificatnons. Some of
them are only a few pages long, whale others extend over

hondreds of pages.

Up o Belease 15, e MMBMS was mited by some con-
siraints that let i appear very anabmctive for broad-

casters. A maxmum of 60% of 3 radio carreer oould be

alloceted o eMBMS. The rest had 1o stay reserved for
unscast connections. This means thar eSMBMS mn ths

variant could only be instantiated m tradmeonal mobale
network setup and run by a tradesonal mobale operanor.
Thas came along wath the facr that «AMBMSES could andy
be mplemented for ransmatter miersite distamsces thar
can be foumd 1o typacal 3{3'3(r mobile networks,; 1.2, less
than a few Blometers at maximum. The obpective of sub-

mitang the requiremenis as shown in Fig. 2 was to overs
oome these constromis The wage of 1000 of a carmer

for eMBMS and the posabality 10 nse sspnabcanthy larger
intersae distances inrgeted the operanon of independent
downlmk-poly, se-called standalone «AMBAMS netwarks.

Such networks can also be bunkt and operated by broad-
cast network operators.

The Techmical Report TR X2 E16 of YVGPP was pub-
hshed o summer 2007 as part of Release 14, Contrary 1o
the expectanion of many broadcast experts, 1t contained
all of the mitmal requirements of broadcasters. Hence,
promasing solutions for the dstnbution of lmear TV

ehlHMY ofem mulicase and Sraosdcae copshimes asd wu mraduced o
PP Felkase 3. Ir wa b an the {onm renvas of che ke hesadcsn
made —aled MEMWY, whick u pare of cha apecaficanen alrosty woce Boleasr b



FIGURE 2. High-loval requissrmanis for tha disirbution of broadoast coment and serdces over IGPF sysioms

serveces over the 3PP system on the base of Jong-term
evolunon (LTE}" could be presented for the first nime.
Cince then, the term FeMBMSE iz used ™

Since then, many rests and trals have been carred
ot 10 Europes. Comtinoously new ones are lannched or
announced. The obpectrve of all trmals 1= to iIoDveshgate
the features specified i Release 14 for the disirdba-
tiom of broadcost service m demmil. A flagship project
in this context is certainly the 5G Today™ projece in
Bavaria, Germany. On 4 December 2008, a high-power
transmiiter on the mountain YWendelsteimn was put 1obo
pperation 0 fransmir an FeNBMS signal. A second
hagh-power mansmitter 1n Minchen-Ismanimg was
switched on m March 2009, Both transmaitters are opers
ated In @ single-fregquency mode and thereby provide
large area coverage in southern Bavaria.

The results of all tmals ogether with the maighes
gamed from a gap analysis carmed owut by ERU and
indiustry parmers baile the bagis for a follow-up study
m HFPF; whach 153 meant v provide further enhance-
ments o FeMBMS and close the gaps sall conmmed

in RBelease 14, The smdy = to be completed by the end
of 2019 Release 16, which 15 scheduled for 2020, will

them pronide an gpdace of the broedoast hunooonahiog
The work nmms under the otle "LTE-baz=d 3 terres-
trial broadcast ™ Primary obpeotive of the enhancements
1= o enable even larger intersace distances than already
contamed 10 Release 14, improve mobilny, and to make
the synchronizaoon mechansm of a 0% MEBMS

“Axn omrview shae tha ol eoly aed the rewuhicg speaficmians can b
frord 1 Enpswww 3gppoarg sawsrers dgpp-aees 19 2 mhers 4. T e
mhsrcgmann man sl tik name Pecther evolved Mukmefa Broocdcan
Mulricne Service Fasl HANLS).

“PEL hae putdabed FHU Techracal Bepart 44 oo chis by, 11 groes 20 ove-
ricw ol trals mn Eccepe Amilabls & o echosbe chpubbc snoes mals-
e R s b= E = r e e P R SR PE T EPE o o s B e PRl = B L
=Aarxibsks axn berpes ey, o

araidahic 51 bopesVporsd Sgpp ooy epreeees Uoreae | dee arpa medeeraeei
cneeritunael =R - IR 2

carreer more roebost While the smchronzaivon msoe

15 & direct comsequence of the gap analysis, larger cells
and better mohalety performance are called for by 3PP
Technscal Report TR 38913, which lays down broadcass

requirements for 0"
Lookmg ot the 3PP process from the owtsede; it

may caome as g surprise that eMBMS has attracted so
much interest over the last four years and couwld signii-

cantly be further enhanced. eMBEMS has been part of

the 3GPF speafscation since Release 9 bue has mot been
taken up by mobele operators or vendors. For broadcast-
eTs; there 15 a natural afhiney o eMBSM because the
concurrent distnnbution of sences o a large audience
is—and for quite some time certamnly will be—opne of
the pillars on whech dessmbution of TV and radio pro-
grams rests. 3y now paves the way for broadcast modes
o be wsed also in other mdusiry sectors called vermvalc
The encompasses sectors; such as Puble Protecoion
arnd Dhsaster Rebhef (PPDR ), the gotomonve sectar, and
different Internet-of-Things (Io] ) applications. These
veriscals may unlock completely new ose cases beyond
media usage by employing broadoast transmissions.

New Production Opportunities
Dnstrdbairon of TV and radio services s precedsd by the
createnn of content, whether news, sports, or entertorns
ment. Today's preduciion and comdrsbucson of broad.case
oontent and services rely increasingly on wireless tech-
naologees. This comprises wireless cameras and mscro-
phones, relemetry systems oo steer cameras and drones,
group ocommunscanon between director and cechni-
caans for cameras; sound and lkghe, and much more.
Today, mainly proprietary communicaiion systems are
emploved, most of them being degral systems.
Therefore; i seems to be obsaous that the applicamson
of 3GPF technology could bring substannal benefris moe
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pnly for distnburion bat also for productson and contri-
bunon of auds-visual content. On the one hand, broad-

casters could rely on technology that 1= used globally.
This would certainly help coping wrth recurring come
patibility problems that production teams are facing
when producing in other countnes or continents where

differenr rechmical srondards are ozed. On the acher
hand, global markets come with the promise o potens-

tlally reduce costs due o economies of scale.

Comtent presduction s undergoing substantial change
with the mtroduction of IP-based technologees along
the entire workflow., Furthermore, agile production

forms are wedely introduced, e.g., remote produciion
and remote editing. They raise high bopes both to meet

the 247 demand for content and o help redwoe costs.

To be successful with these new concepis In comtent
prosduction, it i1s crocal o bundle disiributed resources

and use them 1n a dymamic and flexible manner. Then, i

1= possible to avord duplcation of work and achieyve opti-
mal usage of the availlable communcaton infrastrocs

ture. Increasing dara rates of video and audew streams
1= B response to higher qualny requiremenis, 1.2, higher
pactare resalution and better sound. At the same fime,
they pose a severe challenge for future preduction and

coneribution technologes.
These bnds of comsideramons were the moewvacion for

EHL together wuh different indusiry pariners; to start a
pew study 1n PP deahng with producnion and coniribue-
oon of audio-vEusl comtent and sernoes (BFy _AVEPROD. ™
The stody will be completed within the omeframe of
Helease L7, e, mad-2021. Ik will collare =& cases Sor
whiach rechmscal requiremenes shall be formulated, chat are
ot yet capiured by exsiing 35GPP speabcanons. The cor-
responding WGPP Technical Report TR 22,827 should
be fimalxed by Seprtember 200% m order o leave enough
ome to bring the sobsequent speaficanon work to emd pust
mn time for freezmg Release 17.

The wse cases considered for FS_AVPRODY can be

broadly dided mio fowur areas. These are remote producs
Don, remote edinng, stages/ events, and studw. Some of the
e cases proposed for thas stody emtall very challenging
techimacal requiremenis as they call for very hagh dain rages
(Ghats/s), very bugh velocities (up 1o &M kmih), amd very
loew latency, somenmes all concurrently. High-resobation
helmiet cameras combined with concarrent audio commaue-
micatbon as used m Formula 1 are good examples for thus.

Live rrapsmassions from famowns bacycle races such as
the Towr de Frunce pose another challenge for future

PP systems. Wireless cameras on motorbikes are osed
bo capture the race from within the peloton. These cam-

eras need to be conmected all along the tour in order
to delver thewr signals o either a mohile producnon

Trescronyms FY AV P RO tancally messs " leaob ey s ier aud ie-vmoal
profucten ” Araibhle 5 berpas panal lgpp oy deecicpmoduley Werkhizm
Farkkan Dol aspe fw orcmam | d= 301 &

T hvadablc: m: bcpe O pooial. Wppeorg dedkopreadu k' Spec B R a0 b R -
hoarwelvruls sapa pecgcaenld= 1520

unit being parked somewhere nearby or directly to the
home base producton studio. Two factors exacerbate

the task. First, these evenes take place mainly in raral

areas. If there = mobale coverage ar all, then asually it s
not very good and also does not provide high data rates.

Furthermore, the peloion passes throogh the coantry-
side; every day @ = 1n another area. This means the
communicatson infrastroctore for the producton has
to move along with the race. The proposed wuse cases

mntroduce the concept of mobie base stanons on board
of kelcopters or planes, the laiter cruisng at a beight of
G000 m above the region where the race 15 takang place.

These scenarnos naturally lead min a thread of devel-
opment i 3GPP that deals with nonpoblic nerworks.

Public metworks in 3PP language are the mraditional
multipurpose communicaton networks of contemparary
mobile network operators. However, there 15 a strong

push o allow setting op and operating 30r networks by
OFEANIZRINNS OF companies thar are not mobide opera-
tors. These types of metworks are typically hmated o o
given geographical area and may be operational only for
hmited penods of ome. There 15 boge interest, for exam-
ple, 1o the indusiry o moll owt and operate 30 necworks
in factomes without any radmonal mobile operator get-
ung involved. Por producton teams owiside broadcase
studios, this could also be very mieresting. 1f pre-ducton
companies could st ap thear own S0 networks on a tem-
porary basis o capure some event, this meght be more
flexable and counld help to reduce costs.

The haghest data rages 1n auds=visual producton are
regquested by wireless cameras that transmit an unoom-
pressed video signal. In the audio domam, uncompressed
signals are the best chooce because any postprocessing
after having captured the signal wall not imireduce ar-
facts and reductson of quality of service. Thas 15 possible
for audso sagnals as the data rates are low enough to lec
contemporary technology cope with . The same would
also be anticipated for video signals. As the video data

rates are larger by about rwo arders of magmimade, miose
technologies and mfrastroctures cannot manage them.

A straighiforward use case for an unocompressed wines

less camera could be 1noa virtual stodeo. Today's virtual
studios are often completely empiy apart from 8 hegh-

resolution camera that & mscalled ar a2 fiixed locamson

imside the studio. The camera 15 usually connected e
hiber. This prevents complezely flexable usage of the stw-

dio space. To ths end, a wireless portable camera could

be benefsoal. Such a camera could be hnked to & hub
somewhere at the celling of the stodio establishing the
hnk to relevant production means.

Collaning use cases and retrieving techmcal reguine-
ments from them s always the first step in the 3GPP
specificanon process. The next step 1n ths direcoon

was taken 10 May 201% when a work rem was approved
mm YGPP Working Group 5A1 that amms o cast the

identified new requirements into the so-called norma-
ve fext, 1.e., o & techmcal specification.



Open Issues

The guoeston of nonpublic petworks 15 inensvely
debated wxhin the broadcasting commumnity 1o relas
fion o future 3y deployment models. This = also con-
mected to the concept of network shicing, which 15 one
of the promising new features of 3. Network shong
means that, within a simgle physical metwork, a logecal
end-to=end subnetwork—ithe slice—is defined to sop-

port & given use case or apphcanon. Ths could be o shee
to enable auwromomows driving or o dstnbute media

content under cleardy defined conditions. It could also

be used for production purposes in & ghven remote anea.
Metwork slcing has become possible because, with the

M mecworks, functeonalies have been virtualized.

Instead of dedecated hardware, many tasks can now be
accomplshed by sofoware.

There has been a very intense debate abour how to

enable a slice and how much contral over the foncoonal-
ity can be transferred from the operator o the customer

of the sheoe. Obviously, this depends on the deployment
of networks and the underlying business models. From
a broadcaster's perspective; 1t would be desirable to
have a range of different deployment models and Dot
jast everything being focosed on tradicsonal mobale net-
work operators and theirr SIM-=centric business maodels.

Nevertheless, 1t would be vital that interoperabiliny of

different networks 15 assured, allowang the same eguip-
ment, chipsets, and funcesonalinees o be wsed iIndepen-
dently of the deployment mosdel.

The tocs of 3LPP tradinonally les con cellular et
wiorks that are operated by classical mobile network opera-

tors. However, with concepes such as network slemng, or
monpuble merworks, 5{r certaanly has more potenal to
bz 1wmed m other network inirasirocures than cellalar,
Le, saellite and terresinal brosdcastng metworks based
o0 high-power high-towwer transmotiers. Dfferent netwaork
topologees could be osed complementary and coopera-
ovely to efboently use neowork and specirum resources.
Metwork cooperation could be o strong argoment m
relabon o the upoomeng workd redws conferences of the
Internanonal Telecommumicaoon Unoon (TITU) m 2609
and 20X% It & anoopated thae the remaming broadcast

specirum 1n the range of 470—694 MH> may come under
pressure and run the nsk of being allomated to the mobile

services 0N @ co-pnmary basis Broadcasters would be
well-advised o have concrete plans v their pockes as to
ey 1o pse this specirum m the future. The narmanve that
this specirum range roust be kept for terresmal broad.cast-
g netwarks will probably ot work for muwdh longer.
The gquestson f and o what extent broadcast content
and services will be distriboted over FeMBMS networks

in the fumare s very difhcult to answer today. In the
public discussions, FeMBMS 15 quite often addressed

s a poteniial replacement for DVEBE-T2 m Europe.
However, ths way of leoking at che 1ssue misses the

point. DVE-T2 and FeMBMS have not been developed
for the same purpose. DWR-T 2 15 highly oprimazed for
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the deszmbution of lnear TV services, while FeMBMS
even with all the enhancements i be expected 1n

Feleasel 6 cannor deny nis mobkale ongm. Therefore, by

defmarson, both systems have different targers. DVH-T2
aums at stationary broadcast recepoon, while FeMBMS

15 meant to reach pormable and mobile devices.

If 50z will be a success, as everyone seems to beheve,
this will require massive biber rall-our. Then, there

wiould be capacity for stationary media usage 10 abumn-

dance, making any terresitial dehwvery for this use
case superfloous. What = left & poartable and mobile

usage, where, 1n parixcular, media consumpoion i1n
future autonomously drving cars could become a key
use case for broadcasning companees. This reason =
enough for broadcasters to keep engaging i 3GPPS30G
and beave a broadcaster’s mark on e
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Informe Publicitario

A OPORTUNIDADE
O seu canalde TV G/OU O Brasil tem um forte mercado de recepcao direta atraves do satélite, sem custo
radio dispon[ve| em todo para o0 usuario, em banda C, tanto para canais analdgicos como para canais digitais.
territorio nacional com A estimativa € que existam entre 10 e 12 milh0es de lares que recebem estes
alta quahdade_ canais, sendo que, aproximadamente 8 milhoes dependem, exclusivamente, do

sistema para recepcao de TV, acessando todos os dias conteudos gratuitos da TV
aberta brasileira diretamente dos satélites.

Ter acesso a estes milhdes de usuarios ou a uma comunidade especifica de
Interesse, com cobertura em todo territdrio nacional, representa a possibilidade
de, rapidamente, atingir os objetivos de sua empresa, seja aumentando as receitas,
vendendo mais publicidade em seus canais, vendendo mais produtos proprios,
disseminando 0 seu conteudo para 0 publico que a sua empresa visa atingir ou
aumentar o numero de usuarios a sua comunidade.

A SOLUCAO SES

A SES esta disponibilizando uma solucao de video de alta qualidade e com alta
disponibilidade para o mercado brasileiro, chamada Mux Ku Brasil. Esta solucao
permite que 0s canais utilizem a plataforma SES para a distribuicdao de conteudo,
tanto para torres (redistribuicao de conteudo), como para recepcao direta em
residéncias, utilizando a banda Ku.

A empresa entrega o sinal de TV ou radio diretamente no Teleporto (Hortolandia/
SP) da SES, da forma que |Ihe for mais conveniente, ou seja, via link/fibra, satélite ou
através da Internet com o sistema SES que garante qualidade de entrega.

A SES realiza o uplink do sinal na plataforma satelital propria, beneficiando-se de
transponders operando em maxima poténcia, garantindo assim, alta qualidade e
disponibilidade de imagem e som a sua TV.

Como o satélite SES-10, tem cobertura em todo Brasil, 0 conteddo fica disponivel
para ser acessado em todo territorio nacional, inclusive nas regidoes mais remotas
e longinquas.
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chave DISEQC.

O usuario final também podera acessar o formato HD ou SD, em sua TV, utilizando
uma infraestrutura simples e de facil acesso composta de uma antena parabdlica
de pequeno diametro (Banda Ku) e um Set-Top-Box (STB) com tecnologia

Caso 0 usuario ja possua Set-Top-Box (STB) com tecnologia DVB-52 e uma antena
parabolica de banda C, apenas se faz necessaria a aquisicao de uma antena Ku e

Para garantir alta disponibilidade na recepcao em torres (redistribuicao), pode-se
utilizar antenas de 1.8 metros (ou 2.4 metros).

A SES conta com uma rede de parceiros que vendem e distribuem as antenas Ku e
tecnologia STB em todo o territorio nacional.
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VANTAGENS e Antena parabdlica de menor tamanho - Facil instalacao

SES”

Solucao fim a fim - Nao se faz necessario investimentos
em equipamentos para fazer uplink para satélite;

Disponibilidade de conteudo - Em todo territorio
nacional, independente dos gargalos da malha terrestre;

Flexibilidade - Entrega/contribuicdao do sinal da empresa
no Teleporto da SES, da forma que for mais conveniente,
ou seja, via link/fibra, satélite ou através da Internet com
o sistema SES que garante qualidade de entrega;

O sinal para o usudrio final terd a mais alta qualidade de
som e imagem;

e baixo custo. Pode-se utilizar antenas de 75 cm (Centro
Oeste e Norte do pais) ou 60 cm (resto do Brasil);

Nao se faz necessario investimento em Capex e Opex
(infraestrutura de uplink para o satélite);

A sua empresa terd mais tempo e recursos para focar no
core business pois a SES garantird a exceléncia técnica no
uplink do seu sinal;

Acessibilidade de conteudos diversos - O usuario final
tera acesso ao canal da empresa e a0 mesmo tempo a
conteudos variados dos canais abertos da

TV brasileira.
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 Empresas ou entidades que atuam no mercado religioso, que queiram ter seu
canal de TV e conteudo em todo territorio nacional;

e Broadcasters e afiliadas;

e Canais de vendas de produtos;

e Canais de Leildes;

 Canaisde TV éetnicos;

» Radios que buscam expansao nacional ou regional.

SOBRE O SES-10

» O SES-10 foi lancado em 2017 com excelente cobertura do Brasil;

» A posicao orbital deste satélite em 67 graus oeste permite bons angulos de
elevacao para todo o Brasil;

 InformacOes adicionais podem ser obtidas através do site:
https://www.ses.com/our-coverage/satellites/363

Cobertura Banda Ku Brasil

ENTRE EM
CONTATO
CONOSCO

Escritério Brasil

Av. Das Nacoes Unidas, 12551
18° andar

Sao Paulo, SP, 04578-903
Tel +55 11 4302-2250

Escritério América Latina & Caribe
1129 20th St. NW, Suite 1000
Washington DC, 20036, USA

Tel +1(202) 478-7170

Escritério México

Campos Eliseos 188, piso 8
Col. Polanco, 11560 México DF
Tel +52 55 5283-2420

Para mais informacdes sobre a SES, visite
WWWw.ses.com ou email info@ses.com

Impresso em 03/2019.

’ ) Este folheto € apenas para fins informativos. A SES se reserva
o direito de alterar as informacdes a qualguer momento e
nao assume nenhuma responsabilidade por guaisquer erros,
omissoes ou alteracoes.
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HA UM LANCAME
PANASONIC QU
ATE 0S MINIMOS DETAE

e a grandes transmissoes,
alidade com praticidade
: 1SS0, a Panasonic Business traz os

amentos que vieram para mudar
ergar detalhes:

AW-UE100 AG-CX10 AK-HC3200

Primeira camera PTZ com transmissao Menor e mais leve camcorder com gravagao Projetada para transmissao Broadcast, é
4K/60p do mundo compativel com NDI e SRT de 4K/60p do mercado. Imagens de alta equipada com um grande sensor de alta
em 126 SDI, HDMI e IP e interface 36 SDI. qualidade, mobilidade e portabilidade. sensibilidade e qualidade de video.

Estes sao apenas tres dos nossos langcamentos. Para conhecer todos,
acompanhe nosso conteudo e palestras na SET Experience 2020!

Saiba como damos mais vida as suas captacoes clicando aqui

Panasonic

BUSINESS

Solucoes criadas pras suas producoes.


https://www.panasonic.com/br/business.html

