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Tech Innovation

ChyronHego apresenta Click Effects Prime

Empresa norte-a-
mericana anunciou
a plataforma Click
Effects Prime 3.5,
uma solucdo de
controle de exibi-
¢do e graficos de
arena “ainda mais
poderosa’, que as
anteriores ja que
tem um novo re-

: ; curso de coman-
dos agendados (G-Sync), que permite que os operadores
acionem vdrias exibicdes de GPU em toda a rede do esté-
dio em unissono e exibam um gréfico Unico e empolgante
em cada um dos imersivos “Momentos de Exclusividade”.

A empresa afirmou que a “reproducdo SDI e GPU re-
cém-combinada de um Unico sistema Click Effects PRIME
permite uma maior adaptabilidade do fluxo de trabalho
para aplicacdes de sinalizacao digital / engajamento de
fas e producdo de transmissédo e reduz o custo total de
propriedade com base no investimento em hardware”.

Assim, segundo os executivos, “as equipes e arenas
esportivas, podem ampliar a experiéncia no local com

videos e graficos envolventes, o que é essencial para
afastar os fas de suas telas de TV e entrar no estadio.
No local, as equipes de produgdo podem tirar proveito
das telas LED maiores e mais sofisticadas - geralmente
com suporte a HDR - nos locais de hoje para oferecer aos
fas apresentacdes dinamicas de AV”.

A integracdo com a plataforma gréfica Prime estende
os poderosos recursos de CG do Prime (transi¢des, sha-
ders, l6gica condicional e muito mais) para experiéncias
mais imersivas dos fas. “A criacdo lado-a-lado otimiza
o fluxo de trabalho em tempo real da adicdo de acdes
com quadros-chave e gréficos 3D a qualquer exibicdo
do estddio através de forte integracdo com o Prime
Designer, a ferramenta de criagdo de CG. O suporte ao
Painel de controle do Prime Scene adiciona interacao
direta com o PRIME Scene Actions a partir de qualquer
botédo na interface do usudrio Click Effects, facilitando o
fornecimento de jogos de fas interativos, a incorporacéo
de placares patrocinados e a exibicao da jogabilidade
ao vivo a medida que se desenrola. O novo suporte de
configuracao do PRIME Playout permite que o fluxo de
trabalho Click Effects PRIME incorpore qualquer tipo de
saida suportado pelo PRIME Graphics Engine, incluindo
SDI, GPU, NDlI e IP", finaliza o comunicado da empresa. ll




