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PRODUÇÃO REMOTA: COMO 

CONECTAR OS DOIS LADOS 
Produção remota de conteúdo já é uma realidade. Diferentes abordagens tem sido adotadas, 
desde o modelo mais tradicional até a produção em Cloud. Sabe-se que estes modelos 
viabilizam uma maior capilaridade e redução de custos, mas de que forma é possível garantir 
uma qualidade de conexão entre a estrutura de captação e a de produção? Neste painel, 
nossos participantes irão dividir e discutir sobre suas experiências no uso destas tecnologias 
e sobre tudo da conexão entre estes dois universos.  
Moderador: Cauê Franzon, Gerente Executivo de Tecnologia de TV e Rádio, RBSTV 

Palestrantes: 

• HOME-EDITING: EDIÇÃO REMOTA – ABORDAGENS, PRÓS E CONTRAS.

João Paulo Quérette - Fundador e CEO | ALFRED

Nunca se produziu tanto vídeo quanto nesta era de mais câmeras e telas do que
pessoas. A pandemia parou o mundo, mas fez a roda da história digital girar mais
rápido. O que já era tendência virou necessidade e o trabalho virou remoto para
grande parte de nós. Não tem sido diferente com a edição de vídeo.
Conheça as diferentes maneiras de editar vídeo remotamente, suas técnicas,
equipamentos, softwares e fluxos de trabalho, e entenda as vantagens e
desvantagens de cada abordagem.

• CONECTIVIDADE PARA PRODUÇÃO DE EVENTOS NA NUVEM

Fernando Wiktor - Gerente de Soluções de Telecom na área de Infraestrutura e

Segurança da Globo

Nesta apresentação serão abordadas as possibilidades de conectividade para
produção de eventos na nuvem. Serão discutidos aspectos que devem ser lavados
em consideração para decidir entre contratação ocasional ou permanente e quando
empregar tecnologias wired ou wireless.

• DESAFIOS DE CONECTIVIDADE PARA PRODUÇÃO REMOTA

Mauricio Belonio - Diretor - Alliance

Abordagem prática e atualizada sobre a conectividade para produção remota.
Classificação e qualificação das necessidades e gerenciamento integrado da
operação. Apresentação de exemplos de produções remotas com tecnologias IP e
proprietárias.

CONECTIVIDADE 
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Cauê Franzon, Gerente Executivo de Tecnologia de TV e Rádio, RBSTV 

Formado em Engenharia, Mestre em Engenharia de Produção, Universidade Federal 
do Rio Grande do Sul, com MBA em Gerenciamento de Projetos, FGV. Iniciou a carreira 
em TV em 1996. Trabalhou por mais de 10 anos como técnico e engenheiro de suporte 
de sistemas de áudio e vídeo, coordenou por 3 anos um grupo de pesquisa de produtos 
e soluções em televisão, atuou como gerente de infraestrutura e projetos de TV e Rádios 
e atualmente gerencia a área de tecnologia da RBSTV. Foi líder de diversos projetos 
como a remodelação da Rádio Gaúcha, implantação de cenografia virtual, 
modernização e restruturação das produções e exibições das emissoras do grupo no 
interior do estado, implantação de infraestrutura IP (2110) na emissora de Porto Alegre 
entre outros. 

João Paulo Quérette - Fundador e CEO | ALFRED 

João Paulo Quérette é o fundador e CEO da ALFRED, empresa de desenvolvimento de 
software para gestão de mídia. Com formação em física, computação e uma história de 
mais de 25 anos dedicados ao vídeo digital, liderou a implantação de dezenas de 
projetos em empresas e instituições de todo o país, além de estar à frente de projetos 
de pesquisa e desenvolvimento. João Paulo já apresentou em eventos como os 
congressos da SET, NAB, IBC, IFTA e TNW. 

Fernando Wiktor - Gerente de Soluções de Telecom na área de Infraestrutura e 

Segurança da Globo 

Em 26 anos de carreira, já atuou nas áreas de projetos, operações e suporte, realizando 
entregas de alta relevância, como as soluções de conectividade de 4 copas do mundo 
e 2 olimpíadas. Atualmente é responsável pelas equipes de desenvolvem e implantam 
projetos nas áreas de redes locais, WAN e na cloud, segurança e soluções de telecom 
para broadcast. 

Mauricio Belonio - Diretor - Alliance 

Graduado em Engenharia Eletrônica e Pós-Graduado em telecomunicações pela 
Universidade São Judas Tadeu. Atua há 26 anos no mercado de broadcast e produção 
de conteúdo como Engenheiro de Projetos, Gerente de Engenharia e Diretor Técnico. 
Hoje é Sócio Fundador da Alliance Technologies, Distribuidora Riedel e Coralbay, 
Revenda Ross Video, EVS, Aviwest e Quantum para o mercado Brasileiro. 
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