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9h - 11h | 21/08/2017 — Segunda-Feira | SALA 16

INOVACAO E TECNOLOGIAS DISRUPTIVAS

AUMENTANDO A AUDIENCIA:
ENGAJAMENTO COM BIG DATA & IA & IOT
& MR - INTERATIVIDADE REAL (DEMO
CHATBOT)

Moderador: Rodrigo Dias Arnaut - Diretor — EraTransmidia/ FAAP/ SET/ Esconderijo
Na década de 90 o grande rétulo da criatividade era Pesquisa e Desenvolvimento (P&D), nos anos 2000
passamos a chamar tudo isso de “Inovagao” e nessa década esta cada vez mais forte o conceito de
“Inovagao Disruptiva”, onde existe realmente a quebra de um modelo antigo e velho para ser substituido por
um modelo novo e contemporaneo, uma ruptura de conceitos, trazendo a disrupgao como o “além” do novo,
uma interrupgao do curso normal de um processo. Diante deste cenario de novos rétulos, iremos traduzir de
forma pratica o que significa BigData, onde grandes volumes de informagdes diferentes sao rapidamente
acessadas, e também IA (Inteligéncia Atrtificial) onde algoritmos e ferramentas estdo cada vez mais presentes
no nosso dia a dia, seja em softwares complexos ou até mesmo nos nossos chats das midias sociais. Outra
sopinhas de letras sdo VR (Virtual Reality) , AR (Augmented Reality) e MR (Mixed Reality), que levam
usuarios a interagirem com ambientes virtuais cada vez mais comuns nas experiéncias de marcas, € o loT
(Internet Of Things), que traduzindo significa Internet das Coisas, e que alcangara mais de 50 bilhdes de
dispositivos conectados na internet em 2020, envolvendo toda a cadeia da industria de consumo. Com toda
esta disrupgao, a nossa vida esta ficando totalmente interativa, conversamos com maquinas a todo instante,
e daqui a pouco pode ser que nao conversaremos mais com humanos. Sera? Venha ouvir o que essa galera
disruptiva apresentara no debate, traga seus amigos e venha discutir conosco o futuro da interagcédo entre as
midias. Iremos fazer uma demonstracédo em tempo real, da criagdo e programagao de um chatbot dentro de

uma fanpage, um rob6 no messenger do Facebook.

« CONVERSANDO COM MAQUINAS
Palestrante: Jefferson Prestes - Diretor Novatrix / Chronos Bot
Utilizando ferramentas de IA (Inteligéncia Artificial) para otimizar custos, amplificar a qualidade e

precisao das informacdes no atendimento dos consumidores, dos usuarios, dos telespectadores,
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através do uso de Machine Learning e |A integrados as midias sociais, como fanpages dentro do
Facebook. Cases até de emissoras de TV que liberam videos pelo chatbot, uma OTT (Over The Top)

via |A!

e REALIDADE MIXADA CHEGOU!
Palestrante: Rodrigo Terra -Fundador e Diretor Arvore.io / Presidente
EraTransmidia
Como a MR (Mixed Reality ou Realidade Mixada) vai transformar nosso mundo de conteudo e
experiéncias imersivas, misturando holografia com imagens reais. Produgdes em VR (Realidade
Virtual), case McDonalds; Aplicacdes em AR (Realidade Aumentada), como Pokémon e Transmidia,
séo o estado da arte na construcao de experiéncias de marca para a nova geragao de audiéncia que

o mundo de midia enfrenta hoje.

« ENGAJAMENTO E VOTAGAO ONLINE
Palestrante: Renato Teixeira - Choicely Brazil / FAAP
Como aproveitar a interagdo e engajamento dos consumidores no mundo online, com ferramentas de

votacao e pesquisa para tomada de decisao.

« COMO A INTERNET DAS COISAS E O BIG DATA VAO MUDAR A
NOSSA VIDA E O MUNDO DE BROADCAST
Palestrante: Marcelo Blum - Gerente de Sistemas e Tecnologia da Videodata
As novas geracgdes estao acostumadas ao “tudo ao mesmo tempo agora”. Vivemos em um mundo
em que as coisas crescem de forma exponencial e paradigmas sdo quebrados constantemente.
Negécios consolidados desaparecem e novos negécios surgem rapidamente, mudando habitos e
facilitando as vidas das pessoas. A industria de midia e entretenimento precisa mais e mais
incorporar esses conceitos, para se tornar mais eficiente, rentavel e por consequéncia mantendo-se
relevante. A internet das coisas vai revolucionar as residéncias, as empresas e 0s negoécios de modo
geral, interligando dispositivos, redes sociais, automatizando processos e ao mesmo tempo gerando
uma massa de dados descomunal, que através de ferramentas de Big Data, poder&o antever os
anseios das pessoas. Os contetudos e a publicidade serao cada vez mais experiéncias transmidia e
multitela, em que as reacdes serao monitoradas em tempo real e as experiéncias cada vez

adaptadas a cada pessoa.
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o COMO CRIAR CONTEUDOS UTILIZANDO OS DADOS DA
AUDIENCIA
Palestrante: Robson Ferri - Radialista e Publicitario
Criar conteudo para programas de radio € um desafio, principalmente pela segmentacéo
diversificada da audiéncia. Temos quase 10.000 emissoras de TV e radio educativas, comerciais e
comunitarias em todo o Pais, sendo 4377 radios comunitarias e 1501 radios FM. Analisar dados de
audiéncia e conhecer o publico alvo dessas radios é essencial na estratégia de produgéo de
conteudo. Realizar pesquisas e utilizar a interatividade com tecnologias de engajamento e bigdata
pode tranaformar a criacdo de conteido no motor de arranque da emissora, aumentando ou até
mesmo diminuindo a fuga de audiéncia para outras midias.

Rodrigo Dias Arnaut - Diretor — EraTransmidia/ FAAP/ SET/ Esconderijo
Consultor em planejamento transmidia para produtoras e agéncias no Esconderijo.xyz, Professor de
midias digitais na FAAP na faculdade de comunicagéo. Mestre em Ciéncias pela USP (Poli), Pés em

Gestéo de Negocios e Inovagéo Tecnolégica ESPM, Engenheiro de computagao USJT. Concluiu

curso de extensao em E-business na UofT (University of Toronto). Presidente na Associagéo
EraTransmidia, onde desenvolve atualmente pesquisas de produgdo audiovisual na area de videos
imersivos, realidade virtual/aumentada e agdes de impacto social. Com 25 anos de experiéncia
profissional e académica na area de Tecnologia, Negoécios e Comunicagéo, em brainstormings e
projetos de Transmidia, Tl, Telecom, TV, loT, Mobile, Web, Games, Wearables, Interatividade,
Holografia, Realidade Virtual e Aumentada, Midia, Publicidade e Marketing, sendo 21 anos no grupo
Globo em Pesquisa e Desenvolvimento, nas areas de Esportes, Jornalismo e Entretenimento, onde
desenvolveu mais de 50 projetos, recebeu 15 prémios, com destaque para IBC Special Awards do
“Flutuador” (Amsterda). Também é socio na startup Gigamobb e na consultoria Esconderijo das
Criangas, focado no desenvolvimento de projetos com a metodologia MAMP (Multi Audiéncia Multi
Plataforma) da EraTransmidia. Vice-diretor de TV por Assinatura e Novas Midias da SET.

Palestrante em mais de 200 eventos no Brasil e exterior.

Jefferson Prestes - Diretor Novatrix / Chronos Bot
Jeff tem mais de 20 anos de experiéncia com Desenvolvimento de Software, trabalhando desde
1999 com Internet. Hoje, Internet das Coisas e Machine Learning sao suas novas paixdes. Ele

participa de varias comunidades de desenvolvedores e trabalhou diversos anos como Evangelista,

ministrando diversas palestras no Brasil e no Exterior bem como organizando Hackathons de niveis
globais como Battlehack (battlehack.org). Tem sua empresa, a Novatrix, onde alia tecnicas de
Design Thinking e de Lean Startup a novas tecnologias para ajudar empresas a inovar e gerar

negocios.
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Rodrigo Terra -Fundador e Diretor Arvore.io / Presidente EraTransmidia
Pés-Graduado em Administragéo pela FGV. Especialista em Empreendedorismo pelo IBMEC-SP.

Graduado em Radio e TV pela FAAP-SP. Estuda e desenvolve conteidos Transmidia desde 2006.

Dirigiu e conduziu projetos diversos em audiovisual e transmidia para emissoras e produtoras. Foi
co-autor, diretor-geral e diretor artistico da série Sexo no Sofa, exibida pela TV Futura e Glitz*
(Turner). Consultor em Transmidia no programa Objetiva Audiovisual do Sebrae/APRO, professor
PUC-PR de Produgao de contetido médulo Audiovisual. E diretor criativo e evangelizador de
experiéncias imersivas, Realidade Virtual, Aumentada e Mista. Hoje é presidente da Associacéo
EraTransmidia, socio-diretor da produtora Fazenda Urbana e COO da Arvore Experiéncias
Imersivas.

Renato Teixeira - Choicely Brazil / FAAP

Publicitario por formacao, é consultor de pesquisa de mercado e midia, e de estratégias de
marketing digital. Professor de comportamento da audiéncia televisiva na FAAP. Com experiéncia

em pesquisa de midia e mercado por 28 anos nos institutos IBOPE Media e Datafolha.

Marcelo Blum - Gerente de Sistemas e Tecnologia da Videodata
Graduado em Eng. Eletronica pela UFRJ, com 25 anos de atuagcao no mercado de Engenharia de
Televisdo, Gerente de Sistemas e Tecnologia da Videodata, especializado em Sistemas Playout,

Cloud Playout, Media Asset Management, Orquestracdo de Workflows de Video e Midia,

Tecnologias de Compressao e Transporte de Video, Produgéo e Pés-Produgéo e Sistemas de
Missao Critica. Socio da Set ha mais de 24 anos, tem contribuido apresentando inimeras palestras

em seus eventos.

Robson Ferri - Radialista e Publicitario
18 anos de experiéncia na area de comunicagao. Atuou na Metropolitana FM, Rede Transamérica e
Radio Mix . Fornece conteldo para o Sistema Globo de Radio, Fundador e diretor da RF Midia,

criou a Radio Conteudo uma geradora de conteldo para radios com presenga em todo o Brasil, com

mais de 200 emissoras, Projetos especiais, na cobertura dos Jogos Olimpicos de Londres 2012,
Copa do Mundo Brasil 2014, Rio 2016, com presenca pelo segundo ano consecutivo como expositor

na NAB Las Vegas.
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